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“Eu nunca penso no futuro.
Ele ndo tarda a chegar.”
(Albert Einstein)



RESUMO

A vida em sociedade € permeada pela tecnologia desde o principio dos tempos. No
que diz respeito a transformacdo da sociedade e das suas tecnologias, €
imprescindivel citar a atual, que se desenvolveu em torno de tecnologias atuando
nao apenas na vida profissional dos cidaddos, como também na vida pessoal,
digitalizando processos e automatizando tarefas. Essa transformacdo leva a
necessidade de mao de obra altamente qualificada, gerando novas oportunidades
no mercado de trabalho. E para suprir essa necessidade, € importante que a
Educacdo esteja preparada para acompanhar os novos paradigmas que S&o
apresentados, pois € ela que formaré o cidaddo atuante nesse novo mundo que se
descortina. Nesse contexto, o presente trabalho teve como objetivo mapear as
condigbes estruturais e ferramentais, assim como as formagdes técnicas e
pedagogicas de professores do componente curricular “Tecnologia e Inovacao” de
escolas publicas estaduais do municipio de Sorocaba-SP. O estudo foi realizado a
partir da coleta de dados feita por questionarios para o publico citado apés palestra
de formacgdo desenvolvida para ele. Essa palestra teve como tema o
desenvolvimento da sociedade que se transforma a cada geracdo, trazendo
evolucdes e fazendo a progressao da propria histéria humana. Assim, foi
apresentada a evolucdo da sociedade, lancando as bases da transicdo para a
Sociedade 5.0. Os dados coletados foram baseados em questbes acerca dos
conhecimentos e uso de dispositivos ligados a tecnologia e aos temas desenvolvidos
nas aulas das escolas, infraestrutura tecnoldgica dentro das unidades escolares e da
residéncia dos entrevistados, como eles se atualizam em relacdo a tecnologia, a
visdo que possuem em relacdo ao futuro para a area tecnoldgica e para a sociedade
em geral. Como resultado da pesquisa constatou-se que estd havendo uma
preocupacao por parte desses professores no que diz respeito a tecnologia e o seu
futuro na sociedade. Eles demonstraram interesse em conhecer cada vez mais
novas plataformas, aliando isso a sua vida profissional, sabendo da necessidade do
uso da tecnologia por parte de seus alunos e tém estudado cada vez mais para
inseri-la em suas aulas.

Palavras-chave: sociedade; tecnologia; evolugéo; educacao



ABSTRACT

Life in society has been surrounded by technology since the beginning of time.
Regarding the changes in society and its technologies, it is essential to mention the
current one, which has developed around cutting-edge technologies acting not only
in the professional life of citizens but also in their personal life, digitizing processes
and automating tasks. This change leads to the need for highly qualified labor since,
with the changes, new opportunities arise in the labor market. Moreover, to meet this
requirement, Education must be prepared to fetch the new paradigms presented
because it is Education that will form the active citizen in this new world that is
unfolding. In this context, the present work aimed to map the structural and
instrumental conditions and teachers' technical and pedagogical training of the
"Technology and Innovation" curriculum component in-state public schools in the
municipality of Sorocaba-SP. The study was performed from data collection made by
questionnaires to the mentioned public after a training lecture developed for them.
This lecture had as its theme the development of society, which changes with each
generation, bringing evolutions and making the progression of human history itself.
Thus, the evolution of society was presented, laying the foundations for the transition
to Society 5.0. The data collected was based on questions about knowledge, use of
technology-related devices, and themes developed in the classes at the schools. As
well as the school unit technological infrastructure and residences of the
interviewees, how they are updated in technology questions, the point of view they
have about the future for the specialized area and society in general. Research
results found that there is a concern on the part of these teachers concerning
technology and its future in society. They have shown interest in learning more and
more about new platforms, combining this with their professional life, recognizing the
need for technology for their students. They have studied a lot more to insert it into
their classes.

Keywords: society; technology; evolution; education
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1 INTRODUCAO

A sociedade se transforma continuamente desenvolvendo formas de essa
existéncia ser cada vez mais qualitativa no que tangem os aspectos de bem-estar,
saude e longevidade da populacdo. Essa transformagdo € o resultado do ser
humano em suas observacdes, estudos e aplicagfes individuais, mas que € também
refletido na sociedade em geral. Historicamente, essa transformacao toma forma e
deixa suas marcas na linha do tempo da humanidade. Essas marcas permitem que
o ser humano esteja conectado com o mundo que o cerca, fazendo mudancas
regulares e transformadoras. O mundo foi evoluindo sempre numa constante, e a
tecnologia foi se tornando cada vez mais necessaria. Atualmente as tecnologias
disponiveis permitem que os dados sejam processados em tempo real e as
demandas de trabalho em torno desses processos tornando-se cada dia mais
imprescindiveis. (CO, 2015)

Entende-se ser imprescindivel uma sociedade consciente desta necessidade
de evolucdo e organizacdo, uma vez que o futuro estd em suas maos, assim como
ocorrido em geracdes passadas. Nao se pode falar em futuro sem que se fale na
Educacédo de uma sociedade. (HARARI, 2018)

Dessa forma faz-se necessario analisar como os governos de um pais tém
desenvolvido a Educacdo de criancas e jovens no que tange aos assuntos
relacionados a tecnologia. “Atualmente pode-se citar instituicdes de ensino com foco
no estudante como centro do processo de seu aprendizado, utilizando-se da cultura
maker — faca vocé mesmo.” (GAROFALO, 2018).

Nessa perspectiva, esta dissertacdo foi desenvolvida com o intuito de realizar
uma avaliacdo das condicdes estruturais e ferramentais, assim como as formacdes
técnicas e pedagdgicas dos docentes das escolas estaduais do municipio de
Sorocaba-SP, pontualmente relacionada ao componente curricular de “Tecnologia e
Inovagao” ministrada atualmente nas escolas estaduais de Sao Paulo. Importante
frisar que nesta dissertacdo ndo estdo incluidas as Escolas Técnicas Estaduais
(ETECSs), que objetivam a formacdo de profissionais de nivel técnico e que séo
também instituicdes de ensino mantidas pelo governo do Estado de Sao Paulo, mas
subordinadas ao Centro Estadual de Educagédo Tecnoldgica Paula Souza, autarquia

da Secretaria de Desenvolvimento Econémico, Ciéncia e Tecnologia (SDECTI).
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No Capitulo 3, inicialmente a sociedade altamente tecnolégica é definida
tecnicamente apresentando as projecdes de futuro, as tecnologias que estao/estaréo
envolvidas nesse processo, como 0S jovens estdo se preparando para essa
evolucdo e quem os prepara. Sequencialmente, aspectos relacionados a Educacéo,
em especial, a estadual publica, sdo apresentados 0s processos tecnoldgicos nas
unidades escolares e como 0s sujeitos dentro delas tém utilizado esses recursos.
Por fim, a Educacéo 4.0 é definida e as Metodologias Ativas de aprendizagem sao
apresentadas para alinhar suas propostas e definicdes as tecnologias, tornando os
jovens mais criativos e colocando-os no centro do seu processo de aprendizagem.

No Capitulo 4 é apresentado como foi realizada a pesquisa, a partir de um
qguestionario disponibilizado para um publico especifico — professores do
componente curricular Tecnologia e Inovacdo de escolas estaduais do municipio de
Sorocaba-SP — que participaram de uma palestra com o tema “Sociedade 5.0: a
constru¢cao de uma sociedade centrada no ser humano”.

As respostas do questionario foram tabuladas e utilizadas, no Capitulo 5,
gerando dados importantes para a discussdo e argumentos acerca dos temas
tecnologia, evolugdo da sociedade e Educacdo, bem como a forma como o0s
professores se veem como agentes de mudanca, buscando a evolucdo de si
préprios e da sociedade.

No Capitulo 6 sdo apresentadas as consideracfes finais sobre os resultados

da pesquisa.
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2 OBJETIVOS

Objetivo Geral

Avaliar as condi¢cdes estruturais e ferramentais das escolas estaduais do
municipio de Sorocaba-SP (exceto ETECSs), assim como a formacé&o técnica e
pedagogica dos docentes do componente curricular Tecnologia e Inovacéo,

para identificar os desafios da educacao tradicional na era digital.

Objetivos Especificos

Selecionar o grupo amostral para esta investigacao.

Elaborar uma Survey com a finalidade de conhecer as condicfes técnicas e
pedagdgicas de professores do grupo amostral.

Estabelecer os parametros para avaliar os dados coletados.
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3. REFERENCIAL TEORICO

3.1 Sociedade em constante transformacao

A sociedade do século XXI, assim como as anteriores, vive em constante
transicao de situacdes, valores, sentimentos, acdes e tentativas de organizacéo para
um equilibrio nas perspectivas pessoal e profissional. Tedricos e estudiosos no
assunto dissertam a todo instante sobre 0s conceitos, perspectivas, objetivos e
conclusdes dessas situacdes e em meio a tudo isso, o ser humano trabalha o novo
em seu cotidiano, aliando-o ao que ainda estd em curso. A liquidez das coisas

transforma a sociedade e, para ilustrar esse conceito, BAUMAN (2001) afirma:

O “derretimento dos sdlidos”, traco permanente da modernidade, adquiriu,
portanto, um novo sentido, e, mais que tudo, foi redirecionado a um novo
alvo, e um dos principais efeitos desse redirecionamento foi a dissolugéo
das forcas que poderiam ter mantido a questdo da ordem e do sistema na
agenda politica. Os sélidos que est@o para ser langcados no cadinho e os
que estdo derretendo neste momento, 0 momento da modernidade fluida,
séo os elos que entrelacam as escolhas individuais em projetos e agbes
coletivas — os padrdes de comunicagéo e coordenacao entre as politicas de
vida conduzidas individualmente, de um lado, e as acdes politicas de
coletividades humanas, de outro.

Ao pensar em um mundo globalizado, pode-se afirmar que a economia
prospera, as demandas de trabalho e conhecimento aumentam, as comunica¢fes se
estreitam, h4 uma ascensdo do consumo de recursos naturais e alimentos, as
desigualdades sociais tornam-se mais latentes e a expectativa de vida crescem.
Assim, na entrevista para Porcheddu, Rezende e Bulgarelli (2009), Bauman afirmou
que fazer escolhas depende de cada cidadado, permitindo a cada um o direito e 0
dever na realizag&o dos interesses individuais em favor da evolugdo da sociedade,
relacionando-se com a reconstrucdo do espaco publico. Assim, a evolucao
tecnoldgica e a qualidade de vida dos individuos devem estar relacionadas, trazendo
bem estar a todos.

Castells (2013, p. 553), por sua vez, afirmou que as relacdes pessoais
também sdo necessarias para a construcdo de uma sociedade prospera e de
constante evolucgao:

Nosso estudo sobre as estruturas sociais emergentes nos dominios da
atividade e experiéncia humana leva a uma conclusdo abrangente: como
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tendéncia historica, as funcdes e os processos dominantes na era da
informacdo estdo cada vez mais organizadas em torno de redes. Redes
constituem a nova morfologia social de nossas sociedades e a difusdo da
I6gica de redes modifica de forma substancial a operacdo e os resultados
dos processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura. Embora a forma
de organizacao social em redes tenha existido em outros tempos e espacos,
0 novo paradigma da tecnologia da informacéo fornece a base material para
Sua expansao penetrante em toda a estrutura social.

O advento da sociedade 5.0, descreve assim uma abordagem holistica, em
resposta ao foco no fabrico e na automacéo industrial, caracteristicos da 42
revolucdo, no sentido de posicionar o ser humano no centro da inovacéo e
transformagdo tecnologica, propondo a convergéncia de todas as
tecnologias, com o intuito de melhorar a qualidade de vida.

Pretende-se “uma sociedade cujos membros demonstrem respeito mutuo,
transcendendo barreiras geracionais, onde qualquer individuo podera ter
uma vida ativa e agradavel”, tal como objetivado no Quinto Plano Basico de
Ciéncia e Tecnologia.

A inovacao sera constante, as pessoas terdo mais tempo e uma vida mais
ativa, libertando-se dos mais comuns constrangimentos e ultrapassando
debilitadoras limitacdes. As empresas terdo missfes sociais, 0 propésito
sobrepor-se-4 ao lucro e dar-se-4 mais valor a imaginacgéao e a criatividade.

No livro “A Sociedade em Rede” (2013), Manoel Castells faz uma analise da
evolucdo do mercado tecnolégico no mundo. Inicialmente, faz uma reflexdo dessa
evolucédo e descobertas ocorridas nos anos 70, sobretudo nos Estados Unidos, no
Vale do Silicio. Na sequéncia, ele e seu colega, Peter Hall visitaram os principais
centros tecnoldgicos e cientificos do planeta, identificando a importancia desses
centros para o que se tem hoje. Castells constatou, naquela época, que com o
aumento da inovacao e da velocidade com que tudo se desenvolve, os profissionais
da &rea tecnoldgica séo condicionados a desenvolver cada vez mais pesquisas para
a melhoria nos processos tecnoldgicos do mundo.

A forma como a industria e a propria sociedade tem se relacionado com essas
tecnologias impacta consideravelmente no futuro pessoal e profissional das
pessoas, uma vez que esses avancos tecnolégicos permitem um desenvolvimento
no cotidiano de trabalho em todas as esferas. E imprescindivel, portanto, que se
pense nos fundamentos das bases da sociedade, em especial no que tange a
Educacado, visto que ela impacta consideravelmente na formacédo e vida dos
estudantes.

Em 2015, a agéncia Cabinet Office do Japao (CO, 2015), em seu 5° Plano
Basico de Ciéncia e Tecnologia, agéncia essa chefiada pelo Primeiro-Ministro
japonés, apresentou a proposta de que a sociedade atual vive uma fase de transi¢éo
para a Sociedade 5.0. Esta & uma sociedade centrada no ser humano: no equilibrio

entre os avancos de uma sociedade globalizada e as resolu¢cdes dos problemas


http://www.mext.go.jp/en/policy/science_technology/lawandplan/title01/detail01/1375311.htm
http://www.mext.go.jp/en/policy/science_technology/lawandplan/title01/detail01/1375311.htm
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advindos dela. Além disso, h4 uma integracdo entre o fisico e o ciberespaco,
permitindo uma melhor qualidade de vida para os cidadaos do mundo. Em seu artigo

“Sociedade 5.0 — o0 novo paradigma!” Ishikura (2019) exemplifica esse conceito:

O objetivo passa por, através da transposicao de inovacdes na area da
automacdo de sistemas produtivos industriais, para 0s mais diversos
aspetos da vivéncia humana, garantir beneficios como a reducao de custos
e energia, o aumento da seguranca e da qualidade etc. preparando o
caminho para um futuro super-humano, superinteligente, super conectado,
supereficiente e super sustentavel.

Para que tal seja possivel, a iniciativa enfatiza, ndo apenas a necessidade
de consenso social, como de uma analise, preventiva, das implicaces
sociais e éticas da relacdo Homem-maquina, assim como de questdes
filosoficas, como a redefinigdo dos conceitos de “Humanidade” e “felicidade
individual”.

3.2 Jovens hoje no mundo hiperconectado

Cada geracdo de pessoas possui caracteristicas proprias da época em que
viveu e, ao longo do tempo, essas caracteristicas tornam-se proprias e determinam
situacdes e comportamentos daquele tempo. Para analisar e classificar as geracoes,
estudiosos utilizam-se do uso das tecnologias pelos individuos e pela relacéo
existente entre eles. A geracao atual € considerada imediatista justamente por ter
nascido em ambientes conectados, com acessos instantaneos a informacdes com
muita rapidez. E a promessa de um futuro como adultos e desenvolvedores de
acOes que marcardo ainda mais a era digital, uma vez que sdo considerados nativos
digitais. (PALFREY; GASSER, 2011). Para Costa (1997), é importante que o0 jovem
seja preparado para desenvolver situacdes produtivas e Uteis para a sociedade,
utilizando tudo de positivo que ele aprendeu desde que nasceu. Esse mesmo jovem
deve estar atento a todas as mudancas que o mundo a sua volta impde,
principalmente aquelas referentes a sua forma de ser e agir no &mbito em que vive,
em um movimento de transformacdo de si proprio e dos espacos onde atua,
objetivando ag¢bes que o coloquem como protagonista na construg¢éo do seu futuro.

Segundo Palfrey e Gasser (2011), para um jovem viver no mundo de hoje ndo
ha dificuldade quanto as apropriacdes e as utilizacdes da tecnologia, uma vez que
nasceram em ambientes conectados e permanecem desenvolvendo suas conexdes

sociais neste mesmo ambiente tecnoldgico.
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Ha alguns detalhes sob o ponto de vista das expectativas que a sociedade
impde aos jovens; jA que sdo dindmicos e possuem essa facilidade com a
conectividade tecnoldgica. Freire (1996) apresenta suas ideias acerca da autonomia
das pessoas em relacdo ao seu proprio desenvolvimento e do desenvolvimento da
sociedade. Nesse sentido, ele diz que autonomia é um processo que se desenvolve
aos poucos no ser humano e, sendo assim, pedagogicamente a crianga ou jovem
devem ser estimulados o tempo todo a serem sujeitos autbnomos, protagonistas do
seu processo de ser.

Palfrey e Gasser (2011) afirmam que os jovens em questdo, considerados
nativos digitais, sdo claramente pessoas abertas as novas tecnologias, com um
desenvolvimento de raciocinio rapido justamente pela ampla exposi¢cao aos recursos
digitais. Apesar disso, eles também demonstram uma impaciéncia e desanimo a
tudo o que torna o processo burocratico e demorado, renunciando a situacfes que
demandam mais tempo e/ou paciéncia. Por essa vertente, Freire (1996) afirma,
como educador, que seu papel era o de escutar seus educandos e instiga-los a

vencer suas dificuldades, promovendo a busca pelo conhecimento.

3.3 Jovens hoje: quem os prepara para a sociedade tecnoldgica?

Ser autbnomo envolve muitos detalhes ao longo da vida de uma pessoa
desde a primeira infancia até o seu desenvolvimento escolar completo. Essa
autonomia, segundo Freire (1996), € um processo continuo e necessita de
estimulos. Estes, advindos da escola, sdo atualmente baseados nas 10
competéncias gerais da Educacdo propostas pela Base Nacional Comum Curricular
(2017, p. 9), sendo duas delas:

[.-]

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade

[--]

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisGes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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As dez competéncias, segundo o conteudo da Base Nacional Comum
Curricular (2017), estdo presentes na Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio, respeitando-se todas as premissas constitutivas da Lei de Diretrizes e
Bases (BRASIL, 1996) e espera-se que as instituicbes de ensino alinhem essas
competéncias ao seu curriculo para que a educacdo integral do estudante seja
garantida e, ao final de sua formacéao, ele esteja apto a desenvolver essa autonomia
e protagonismo como cidadao.

As duas competéncias supracitadas no trecho da BNCC sé&o definidas, entre
os educadores, como Trabalho e Projeto de Vida (competéncia 6), e
Responsabilidade e Cidadania (competéncia 10). Dessa forma, a Educacao baseia-
se na legalidade dos direitos reservados a crianca e aos jovens, como determina o
artigo 2° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (BRASIL,1996):

A educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificacéo para o trabalho.

Sendo dever da familia e do Estado, a Educacdo deve sempre permitir aos
educandos que o seu pleno desenvolvimento seja respeitado e garantido. Esse
desenvolvimento esta totalmente ligado aos avancos tecnoldgicos, bem como esses
avancos permitirdo que seu futuro esteja atrelado a um mundo conectado e tdo
transformador. Mello (2020), afirma isso ao dissertar sobre as tecnologias e os
comportamentos do jovem que ndo devem ter um enfoque apenas cognitivo, mas

também emocional:

Por fim acrescentaram-se a esses desenvolvimentos, evidéncias mais
robustas sobre a importancia, para o desempenho académico, das
aprendizagens relativas a autonomia, colaboragéo, capacidade de superar a
adversidade, solidariedade, entre varias outras, designadas por
competéncias essenciais ou competéncias socioemocionais que, justica
seja feita, sempre foram o nlcleo mais importante das pedagogias ativas.
S6 que agora essas “novas” competéncias estdo no centro do palco
pedagoégico por causa das mudangas no mundo social e do trabalho que
reclamam perfis sociais e laborais mais adequados a sociedade do
conhecimento, esta, também produto da disrup¢éo causada pelas TICs.

3.4 Educacao
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Ao pensar a Educacdo como formadora de cidadaos conscientes das suas
acOes e aprendizagens, deve-se aliar a isso as questOes tratadas na Educacao
Basica de um pais. Dessa forma, o poder publico, com seus referidos especialistas
em Educacdo devem prever como seguirdo as aprendizagens das criancas e
adolescentes e propor acdes para o desenvolvimento nesse setor tdo importante de
uma sociedade. (RODRIGUES; ARANHA, 2020). O artigo 9° da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao (BRASIL, 1996) que regulamenta o sistema educacional publico

e privado do Brasil, da Educacao Basica ao Ensino Superior diz que:

Estabelecer, em colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, competéncias e diretrizes para a educagdo infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio, que norteardo 0s curriculos e seus
contetdos minimos, de modo a assegurar formagéo basica comum.

Nessa perspectiva de assegurar uma formacdo basica comum a todos os
estudantes brasileiros, visando formar estudantes competentes para atuar no
mercado de trabalho, em 2015 a Base Nacional Comum Curricular (2017) comecou
a ser elaborada para sua implementacédo ocorrer até o inicio de 2020 em todos o0s
estabelecimentos de ensino do pais (RODRIGUES; ARANHA, 2020). Este
documento regulamenta as aprendizagens essenciais para todos os estudantes em
uma formacdo integral; norteando o trabalho dos educadores na promocao da
igualdade do sistema educacional.

Ao abordar o que as escolas devem ensinar aos seus estudantes, Harari
(2018) destaca os quatro C’'s — pensamento critico, comunicacao, colaboracédo e
criatividade. Nessa perspectiva, ele afirma que as habilidades técnicas devem ser
ensinadas, porém a énfase deve ser nas habilidades com propdsitos para a vida do
estudante.

A BNCC (2017) prevé as 10 competéncias gerais para o ensino de uma
educacéo integral que sdo: Conhecimento, Pensamento cientifico, critico e criativo,
Senso estético, Comunicacdo, Argumentacdo, Cultura digital, Autogestao,
Autoconhecimento e autocuidado, Empatia e cooperacdo, Autonomia. “Ao relacionar
as propostas de Harari e as competéncias previstas pela BNCC, ha quatro delas que
coincidem.” (RODRIGUES; ARANHA, 2020)

Além das correlagbes entre a fala de Harari e quatro das competéncias da

BNCC (2017), ndo se pode deixar de destacar outras trés — Autogestao,
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Autoconhecimento e Autocuidado, Autonomia — tornando criancas e adolescentes
protagonistas de suas proprias vidas, sabendo quem sdo, quais seus objetivos e
como atingi-los. Por essa perspectiva, destaca-se a importancia da escola na vida
de seus estudantes e como apenas informacdes ndo séo suficientes, principalmente
em uma geragdo com informacdes facilmente acessiveis. Assim Harari (2018) afirma
gue muito mais do que a informag&o em si, 0s professores precisam se atentar em
extrair um sentido da informacdo, fazer com que a informacdo transferida ao
estudante seja significativa, com intencionalidade.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao (1996, Secao Il — Art. 32) diz que o
Ensino Fundamental tem por objetivo “a compreensdo do ambiente natural e social,
do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a
sociedade”. Esta mesma Lei (1996, Sec¢ao IV, At 35) traz que um dos objetivos para
o Ensino Médio é “a preparacgao basica para o trabalho e a cidadania do educando,
para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a
novas condi¢gdes de ocupacao ou aperfeicoamento posteriores”.

Os dois trechos da referida Lei permitem a interpretacdo do futuro de um
estudante, com idade entre 6 e 17 anos, como um ser social com autonomias,
participativo e com objetivos. E para esta preparacdo a escola € um dos pontos
decisivos deste futuro, transformando o tempo escolar em momentos de saberes, e
estes serdo a mola propulsora para essas pessoas entenderem os corretos valores
e objetivos sociais. (RODRIGUES; ARANHA, 2020)

3.4.1 Professores

O professor € um dos atores responsaveis pela formacdo das criancas e
jovens. A pratica docente deve ser sempre atualizada incorporando as mudancas do
tempo e as necessidades de uma sociedade que evolui atualmente com muita
rapidez. Pensar na pratica docente nos dias de hoje € ver o professor como
facilitador da formacao dos alunos. Pensar que ensinar ainda é transferir o que se
sabe e avaliar ao final de cada aula, em um movimento apenas de emissao e
recepcao foi fortemente criticado por Freire (1987). A visdo “bancéaria” da Educacéao,
conceituada por Paulo Freire transforma o aluno em um mero espago onde se
acumula informacbes e o professor atua de forma rigida, sem dar espaco ao
estudante mostrar o que sabe, 0 que traz em sua bagagem e agir de forma

autbnoma e protagonista de seus conhecimentos.
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Conhecer o que os alunos sabem e/ou aprenderam ao longo da vida, ouvi-los,
saber o que pensam e o0 que desejam para o seu futuro é tarefa de todos os sujeitos
pertencentes a instituicdo de ensino onde estes alunos estudam. Direcionar o
trabalho, transformar o ambiente em um local acolhedor e, a0 mesmo tempo,
facilitador da aprendizagem séo os objetivos diarios dos envolvidos no processo de
educar. Esses requisitos estdao ligados ao conceito de Educagéo Integral,

reconhecida pela Base Nacional Comum Curricular (2018, p. 14):

Nesse contexto, a BNCC afirma, de maneira explicita, 0 seu compromisso
com a educacéo integral. Reconhece, assim, que a Educacao Basica deve
visar a formacdo e ao desenvolvimento humano global, o que implica
compreender a complexidade e a néo linearidade desse desenvolvimento,
rompendo com visBes reducionistas que privilegiam ou a dimenséao
intelectual (cognitiva) ou a dimenséao afetiva. Significa, ainda, assumir uma
visdo plural, singular e integral da crianga, do adolescente, do jovem e do
adulto — considerando-os como sujeitos de aprendizagem — e promover
uma educagdo voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e
desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e diversidades. Além disso,
a escola, como espaco de aprendizagem e de democracia inclusiva, deve
se fortalecer na prética coercitiva de ndo discriminagcdo, ndo preconceito e
respeito as diferengas e diversidades.

Independentemente da duracédo da jornada escolar, o conceito de educacédo
integral com o qual a BNCC estd comprometida se refere a construgéo
intencional de processos educativos que promovam aprendizagens
sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos
estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporanea. Isso
sup@e considerar as diferentes infancias e juventudes, as diversas culturas
juvenis e seu potencial de criar novas formas de existir.

Para que ocorra a Educacédo integral, € imprescindivel que se modifique a
forma de ensinar, de abordar determinados contetdos e da atuacédo docente. Além
disso, fazer o estudante protagonista na escola onde estuda € um grande passo
para um protagonismo na sociedade onde ele vive. Ressignificar o estudo, a
aprendizagem e a forma de encarar a vida académica sdo acbes primordiais no
processo da educacdo integral do estudante, como determina a Base Nacional
Comum Curricular (2017). Ao mudar a postura de detentor do conhecimento para
facilitador da aprendizagem, o professor atrai seus alunos na intencdo de manter o

foco deles para o que € ideal para o seu desenvolvimento.

3.4.2 O estudante e 0 seu projeto de vida

A BNCC (2017) determina que as instituicoes de ensino desenvolvam nos
estudantes a educacdo integral, abrangendo desde o cognitivo até o
socioemocional. A partir dessa premissa, o Governo do Estado de Sao Paulo,
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através da Secretaria da Educacdo, homologou em 2019 o programa intitulado
INOVA Educagédo, com o intuito de promover essas questdes dentro do ambiente
escolar, sem dissocia-las da grade curricular. Para isso, foram desenvolvidos trés
novos componentes curriculares: Projeto de Vida, Eletivas e Tecnologia e Inovacao
a partir de um modelo ja existente na rede apenas nas escolas de tempo integral. A
partir de 2020 todas as escolas passaram a ter esses novos componentes em sua
grade.

O componente curricular Projeto de Vida (2021, p. 1), é definido:

O conceito de Projeto de Vida se refere a formacdo de um sujeito ativo,
capaz de tomar decisdes e fazer escolhas embasadas no conhecimento, na
reflexdo, na consideragdo de si proprio e do coletivo. Essa formacéo
depende de uma ac¢do pedagdgica constante. Isso implica na necessidade
de uma metodologia que cumpra com essas exigéncias e se comprometa
com a proposicdo de situacdes didaticas em que os estudantes sejam
desafiados a refletir, a elaborar hipoteses, a buscar solu¢des e validar
respostas encontradas. Ou seja, o Projeto de Vida € um componente no
gual o estudante é entendido como a centralidade da escola e sua formagéo
constitui e amplia o seu acervo de valores, conhecimentos e experiéncias —
condicdo fundamental para o processo de escolhas e decisdes que
acompanhara o estudante em sua vida em todas as suas dimensdes:
pessoal, social e profissional.

Segundo o componente curricular Projeto de Vida (2021), o estudante,
considerado o centro do processo de ensino e aprendizagem, deve entdo ter as
suas escolhas, anseios e projetos apresentados para 0s sujeitos da escola onde
estuda para que o trabalho de todos seja direcionado ao projeto de vida dele. Uma
escola que foca apenas no conteudo académico e ndo no projeto de vida do
estudante, ndo est4d de acordo com o que a sociedade atual deseja: um cidadao

consciente de onde esta e onde quer chegar.

O percurso formativo de Projeto de Vida movimenta tudo aquilo que uma
sociedade considera necessério que os estudantes aprendam ao longo da
sua escolaridade. Torna-se cada vez mais evidente que viver, atuar no
mundo produtivo de maneira responsavel, ter autonomia para tomar
decisfes, manejar informacgdo cada vez mais disponivel, ser colaborativo e
proativo, e ser capaz de gerar solugBes para problemas que sequer se pode
imaginar, demanda do ser humano uma outra condicdo que n&do a
acumulacé@o de conhecimentos. Portanto, as competéncias exigidas neste
século e as competéncias socioemocionais tornam-se muito mais valiosas.
E por isso que a estrutura légica do componente curricular Projeto de Vida
considera o adolescente e o jovem em sua integralidade, sendo o
desenvolvimento das dimens@es pessoal, social e produtiva essenciais a
sua formacao.
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De acordo com a proposta do componente Projeto de Vida (2021), o
estudante, desde o primeiro dia de aula, é colocado a frente do que ele deseja para
a sua vida pessoal e profissional, pensando sempre nas suas escolhas e decisdes.
Os professores e funcionarios da escola, através dessas decisdes, norteiam seu
trabalho em funcdo do projeto de vida dos estudantes para que eles percebam a
importancia de suas escolhas e as direcione a partir do que desejam. A partir dessa
perspectiva, os estudantes possuem, além das aulas dos componentes pertencentes
a Base Nacional Comum Curricular (2017), aulas dos componentes: Projeto de Vida,
Eletivas e Tecnologia e Inovacao, permeando situacdes que os facam perceber e
avaliar suas acdes em torno dos contetdos académicos e daqueles que fazem parte

do seu projeto de vida que os impulsionardo ao seu préprio futuro.

3.4.3 A tecnologia e as propostas governamentais

Ao analisar as tecnologias disponiveis nas instituicbes educacionais e a
maneira como as aulas se dao, percebe-se ainda uma falta de acesso aos
contelidos nessa temadtica, a falta de infraestrutura e formacgdes para professores e
estudantes, segundo os préprios professores entrevistados na pesquisa desta
dissertacdo. Para avancar nesse aspecto, o Governo do Estado de Sdo Paulo,
através do programa INOVA Educacdo, desenvolveu um novo componente
curricular para todas as escolas estaduais intitulado “Tecnologia e Inovacao”, que
permeia os aspectos tecnolégicos evidenciados nas 10 competéncias da Base

Nacional Comum Curricular (2017, p. 9):

[.]

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginagao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solug@es (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[.]

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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O componente curricular Tecnologia e Inovacao foi homologado em 2019
para desenvolvimento em toda a rede estadual, mas ja estava em curso nas escolas
de tempo integral dessa mesma Secretaria (SAO PAULO (ESTADO), 2020a). O
componente curricular “Tecnologia e Inovacao” contribui para o desenvolvimento de
atividades denominadas “méo na massa”, subsidiando a criatividade do estudante e
0 uso consciente da tecnologia, permitindo beneficios individuais e sociais dessa
conectividade.

Com essas aulas, as escolas estaduais de S&do Paulo comecariam a
desenvolver no ano letivo de 2020 o apoio as praticas tecnoldgicas tdo necessarias
aos projetos de vida dos estudantes. Esse cenario foi fortemente desestabilizado
com a pandemia do Coronavirus em 2020, quando as escolas precisaram ser
fechadas para o isolamento social a que o mundo foi exposto. Nesse momento, 0s
profissionais de ensino precisaram se reinventar para manter o ano letivo
acontecendo, sem que os alunos perdessem o vinculo educacional. Nesse aspecto,
percebeu-se uma desigualdade muito grande nas escolas publicas, uma vez que os
estudantes, sem acessos e conhecimentos adequados para a tecnologia, se viram
sem conexdo com seus professores. Estes, por sua vez, precisaram de muita
formacao, infraestrutura tecnolégica dentro de suas casas, além de estrutura
emocional para que 0 ensino e a aprendizagem nao ficassem ainda mais
desequilibrados. Nessa perspectiva, Mello (2022) reforca:

Mas é preciso ser cauteloso, porque todo esse potencial das TICs (hoje
melhor chamadas de recursos digitais), depende cada vez mais de
professores e professoras criativos, abertos a inovagdo, flexiveis e
dispostos a construir uma cultura escolar na qual os alunos tém voz e
autoria nos processos de ensino e aprendizagem. O interessante desse
processo € que o temor que aparece no inicio da revolucdo tecnoldgica,
ainda no século 20, de que as TICs viriam substituir o professor, mostrou-se
totalmente infundado. Ao contrario, o uso pedagdgico de recursos digitais
esta dependendo cada vez mais da intencdo e intervencdo pedagogica
do educador, na sala de aula ou diante de uma mesa de recursos para o
design digital educacional. E para concluir, dados de avaliagbes em larga
escala, vém corroborando sistematicamente que o professor — cabeca,

coracdo e maos — é o fator mais decisivo para o desempenho nao sé
académico, mas também social e pessoal-emocional dos alunos.

Diante desse cenario, a Secretaria da Educacdo do Estado de S&o Paulo
(2021) investiu, através do Programa Conecta Educacéo, em um plano de acesso a
tecnologia nas escolas delimitando cinco eixos: Inclusdo digital dos alunos,

Formacgéo continuada dos docentes no quesito tecnologia, Recursos educacionais
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digitais para a melhoria da aprendizagem, Equipamentos tecnologicos e Centro de
Inovagédo da Educacgdo Basica SP. Além disso, promoveu a inclusdo de mais uma
funcdo docente remunerada em cada escola, intitulada PROATEC — Professor de
Apoio a Tecnologia, que intermedia todo o apoio tecnologico entre os profissionais e
estudantes da instituicao.

Os investimentos acontecem e 0s seus desdobramentos serdo vistos ao
longo do tempo por meio das participacdes dos estudantes nas atividades hibridas,
no desenvolvimento das aprendizagens e conectividade para todos. Os docentes,
por meio desses recursos e formacdes, terdo subsidios para continuar formando
cidaddos mais conscientes no ambito tecnolégico da sociedade, sem deixar de se
ater ao que foi feito até entdo pelas instituicbes de ensino. No enfoque de
reinvencdes como a dos professores durante a pandemia, por exemplo, Araujo
(2010) diz:

Esse processo de reinvencdo, no entanto, precisa estar atento a tradicdo e
conservagdo, pois tais caracteristicas séo partes essenciais da missao
social da educagdo, de conservar, transmitir e enriquecer o patriménio
cultural e cientifico da humanidade. Assim, essa busca por novas
configuracdes educativas ndo pode ser concebida de maneira dicotdbmica,
contrapondo tradigdo e inovacdo. O novo ndo se assenta sobre o vazio, e
sim sobre as experiéncias milenares da humanidade. O que movimentos
académico-cientificos atentos aos processos de reinven¢do da educagdo
vém entendendo, sem cair na tentacdo da simplificacdo e da dicotomia
apontada, é que as mudancas necessdrias para a constru¢do de um novo
modelo educativo e de ciéncia precisam considerar dimensfes
complementares de conteddo, de forma e de mudanca nas relacdes entre
docentes e discentes.

3.5 EDUCACAO 4.0

No contexto de evolucBes para a tecnologia, pode-se observar aquelas
referentes a internet e as transformacdes sociais desenvolvidas por ela, como citam
Almeida e Silva (2011). Segundo as autoras, as novas configuracdes sociais do
mundo sdo decorrentes das tecnologias moveis digitais.

Assim como as evolu¢des acontecem em todos os cenérios da sociedade,
com a Educacdo ndo poderia ser diferente. As instituicdes escolares, que vém
sofrendo mudancas ao longo do tempo, chegaram atualmente em seu apice, com a
chegada da Educacéo 4.0, que se configura como um modelo escolar pautado no

protagonismo do estudante, centro do processo de aprendizagem. Aprendizagem
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essa que estd embasada no uso das metodologias ativas para instigar a curiosidade,
0 conhecimento e o estudo dos alunos.

Essa forma de apresentacdo da educacdo atual permite desenvolver o
protagonismo dos jovens por meio de atividades pedagogicas pautadas nha
aprendizagem contextualizada com o projeto de vida dos estudantes, conduzindo a
autonomia e ao protagonismo, em um movimento de quebra de paradigmas,
principalmente no que se refere as metodologias ativas de aprendizagem.

Aproximar o jovem do que estad acontecendo em todos os aspectos sociais,
principalmente no que diz respeito ao avanc¢o tecnoldgico é de suma importancia
para o desenvolvimento desse cidadao. A Educacgéo 4.0 coloca o estudante a frente
do seu aprendizado, preparando-o para a sua autonomia adulta. Nesse aspecto,

Harari (2018) afirma que tudo o que se toma de decisdo molda o futuro da pessoa.

[...] assume-se que as pessoas determinam o que elas precisam saber
baseando-se em suas participacbes em atividades em que essas
necessidades surgem e em consulta a especialistas conhecedores; que eles
aprendem na ordem que lhes cabe, em um ritmo confortavel e em tempo
para usarem o que aprenderam. Este é o paradigma da aprendizagem das
pessoas que criaram a internet e o ciberespaco. E o paradigma mais do
acesso a informagéo do que da imposicédo a aprendizagem. E o paradigma
de como pessoas com poder e recursos escolhem aprender. Seu resultado
final € geralmente satisfatério para o aprendiz e frequentemente (til para os
negdécios ou para a academia.

O jovem deve saber que, além de autonomia da sua vida e projeto de vida no
gue tangem as suas escolhas, ele deve estar conectado aos desafios das profissbes

futuras. Harari (2018, p. 41) se refere a isso:

Humanos tém dois tipos de habilidades — fisica e cognitiva. No passado, as
méquinas competiram com humanos principalmente em habilidades fisicas,
enquanto os humanos se mantiveram a frente das maquinas em capacidade
cognitiva. Por isso, quando trabalhos manuais na agricultura e na indulstria
foram automatizados, surgiram novos trabalhos no setor de servicos que
requeriam o tipo de habilidade cognitiva que s6 os humanos possuiam:
aprender, analisar, comunicar e acima de tudo compreender as emocoes
humanas. No entanto, a IA esta comecando agora a superar os humanos
em um ndmero cada vez maior dessas habilidades, inclusive as de
compreender as emoc¢des humanas.

Nessa perspectiva, Tytler et al. (2019), projetaram o futuro dos empregos em
funcdo da tecnologia e suas mudancas, de forma que continuard havendo a

necessidade das habilidades digitais e ele cita o STEAM (Science, Technology,
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Engineering, Arts, Mathematics), porém as habilidades interpessoais serdo ainda
mais requisitadas, uma vez que grande parte dos processos serdao automatizados e
restardo as relacdes para se desenvolver.

Cada estudante aprende ao seu modo, no seu tempo e de acordo com 0s
seus préprios objetivos de vida. Por esta Otica, ndo ha uma Unica estratégia a ser
seguida no processo de aprendizagem. Também ndo ha perfis de estudantes a
serem seguidos. O ser humano € unico e capaz de aprender ao seu modo, no seu
tempo e por meio de diversas didaticas. Sendo assim, é importante que o professor
tenha consciéncia dessas mudancas que vém ocorrendo na forma de se abordar o
conhecimento em sala de aula e como esse processo acontece com Seus
estudantes.

No atual mundo liqguido contemporaneo, ndo ha apenas uma forma de se
chegar aos objetivos. Deve-se estar atento a fluidez das coisas e moldar-se a elas;
nao por uma imposicdo social, mas por uma necessidade de ressignificar a
aprendizagem.

Nessa mesma perspectiva, pode-se citar Delors (2003, p. 89), que apontou
em suas afirmagbes os quatro pilares da Educacédo e a forma como eles sdo
tratados até entdo pelos profissionais da area:

Para poder dar resposta ao conjunto das suas missdes, a educacdo deve
organizar-se em torno de quatro aprendizagens fundamentais que, ao longo
de toda a vida, serdo de algum modo para cada individuo, os pilares do
conhecimento: aprender a conhecer, isto € adquirir 0os instrumentos da
compreensdo; aprender a fazer, para poder agir sobre o meio envolvente;
aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar com 0s outros em
todas as atividades humanas; finalmente aprender a ser, via essencial que
integra as trés precedentes. E claro que estas quatro vias do saber
constituem apenas uma, dado que existem entre elas multiplos pontos de
contato, de relacionamento e de permuta.

Mas, em regra geral, o ensino formal orienta-se, essencialmente, se nao
exclusivamente, para o aprender a conhecer e, em menor escala, para o
aprender a fazer. As duas outras aprendizagens dependem, a maior parte
das vezes, de circunstancias aleatdrias quando ndo sédo tidas, de algum
modo, como prolongamento natural das duas primeiras.

Para se atingir um patamar de exceléncia no que se refere a Educacéo 4.0,
em busca de desenvolvimento e formacdo de cidaddos, é necessario que haja
mudancas comportamentais e académicas tanto dos docentes quanto dos discentes,
baseando-se nos quatro pilares da Educacédo, propostos por Delors (2003). Além

disso, é imprescindivel que se tenha em mente o fato de a sala de aula ser um
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espaco com a necessidade de constante mudanca e adaptacdes, como propde
Moran (2015) ao defender que ensinar e aprender estao diretamente ligados entre o
mundo fisico e o digital, ou seja, um mesmo espaco de aprendizagem hibrida.

Todos os sujeitos da unidade escolar precisam de um processo de formacao
e adequacdo as novas formas de ensinar e aprender. E um processo longo, que
demanda alguns aspectos estruturais, cognitivos e comportamentais, como afirma
Moran (2015), ao dizer que as metodologias precisam ser os exemplos do que se
almeja dos estudantes. Ao adotar uma postura criativa no ensinar, esse exemplo
sera absorvido em forma de aprendizagem igualmente criativa pelos estudantes.

Muitos desafios j& vém sendo verificados e projetos vém sendo desenvolvidos
para sanar esses problemas, como o Plano Inovacdo Tecnoldgica da Secretaria da
Educacdo do Estado de Sdo Paulo. O percurso € longo e toda a equipe e
comunidade escolares precisam estar em acordo para o melhor desenvolvimento

desse processo. Assim afirmam Fadel, Bialik e Trilling (2016, p. 43):

Para a sociedade, os estudantes devem estar preparados para as
demandas do mundo, aprendendo conhecimentos e habilidades Uteis e
relevantes, qualidades do carater e estratégias de meta-aprendizado. No
século XXI, essas necessidades sociais estdo mudando com rapidez. Por
exemplo, em vez de ter trés canais de televisdo que quase todos assistiam,
agora temos uma grande quantidade de conteddo online em constante
expansdo, disseminado por meio de midias sociais. E assim, estudantes do
mundo inteiro que ndo se conhecem pessoalmente, compartiham uma
linguagem em comum de memes, ideias e referéncias. E funcdo dos
padrdes e curriculos despertar as competéncias necessarias para que as
pessoas escolham conteddo que tenha profundidade e que o analisem de
maneira inteligente. Devemos realinhar o0s objetivos educacionais, 0s
padrdes e os curriculos para que reflitam nosso conhecimento em constante
mudanca e as transformacdes dinAmicas que ocorrem em nosso mundo.

3.5.1 Metodologias ativas de aprendizagem

Para apoiar o processo de envolvimento dos atores no cenario de uma
Educacao 4.0, deve-se destacar as Metodologias Ativas de aprendizagem, que sao
maneiras de colocar o estudante no centro do processo da propria aprendizagem,
utilizando-se ou ndo de ferramentas tecnolégicas. Garofalo (2019) defende o
incentivo e 0s pontos positivos que essas metodologias permitem no processo

educacional:



29

Com as metodologias, os estudantes tém a oportunidade de participar
ativamente da construgdo do conhecimento, langando méo da autoria e do
protagonismo para resolver problemas reais e se apropriar do
conhecimento. Ha4 também abertura para aprender por meio de projetos,
com grandes incentivos para explorar um problema até chegar em uma
solucao.

No cenario atual, os professores acabam disputando a atencédo dos alunos
com celulares, redes sociais, séries, filmes e jogos. Com tantos estimulos,
reinventar essas aulas € essencial nesses novos tempos, ja que essas
novas estratégias de ensino permitem aos estudantes problematizar o
conhecimento, tirar ddvidas e testar na pratica o conhecimento recebido.

As metodologias ativas concentram-se nas premissas dos quatro pilares da
Educacao, propostos por Delors (2003): “aprender a conhecer, aprender a fazer,
aprender a conviver e aprender a ser’. Todas permitem que o estudante se coloque
ativo no seu processo de aprender e se torne um sujeito capaz de fazer escolhas,
entender os processos, tentar, errar, acertar, aprender com os erros e acertos. E o
aprender fazendo, a cultura “mé&o na massa”. Isso é o desenvolver-se como ser
humano, como cidadao, como futuro profissional no mundo do trabalho.

Sob o ponto de vista governamental, Schwab (2016) afirma que a exclusao
digital deve ser banida para que uma sociedade avance no engajamento tecnoldgico
total.

Os quatro pilares da Educacao, propostos por Delors (2003) e a autonomia do
estudante compdem algumas das premissas do Programa de Ensino Integral (PEI)
da Secretaria de Educacdo do Estado de S&o Paulo (SAO PAULO (ESTADO),
2012):

Na construcdo do modelo pedagégico do Programa Ensino Integral, quatro
principios educativos fundamentais foram eleitos para orientar a constituicao
das suas metodologias tendo como referéncia a busca pela formacéo de um
jovem autdbnomo, solidario e competente. Sao estes os quatro principios: - A
Educacédo Interdimensional, A Pedagogia da Presenca, Os 4 Pilares da
Educacao para o Século XXI e o Protagonismo Juvenil.

Esse Programa de Ensino Integral comecou em 2012 com 16 escolas e hoje
conta com 247 escolas, atendendo um total de 288 mil estudantes, segundo estudo
da prépria Secretaria da Educacdo. Além disso, segundo as Diretrizes (SAO PAULO
(ESTADO), 2014):

[...] o Programa de Ensino Integral definiu um modelo de escola que propicia
aos seus alunos, além das aulas que constam no curriculo escolar,
oportunidades para aprender e desenvolver praticas que irdo apoia-los no
planejamento e execucdo do seu Projeto de Vida. Ndo apenas o desenho
curricular dessas escolas € diferenciado, mas também a sua metodologia, o
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modelo pedagogico e o modelo de gestédo escolar, enquanto instrumento de
planejamento, gerenciamento e avaliagdo das atividades de toda
comunidade escolar.

Ao pensar na totalidade de estudantes atendidos pelo programa pode-se
afirmar que, através da expansdo, muito se tem feito pela Educacdo 4.0 e melhoria

da qualidade do ensino, uma vez que o Programa (2014) determina:

As acbes propostas tém como objetivo principal desenvolver jovens
autdbnomos, solidarios e competentes, com oferta de espacos de vivéncias
durante o periodo escolar para que os préprios alunos possam buscar a
realizacdo das suas potencialidades pessoais e sociais como se desenham
ano a ano nos seus respectivos Projetos de Vida.

Desse modo, diante das oportunidades que surgem no seu cotidiano
escolar, os jovens serdo orientados a compreender as exigéncias da
sociedade contempordnea, com a aquisicdo de conhecimentos,
competéncias e habilidades especificas na terminalidade da educacéo
basica e sistematizadas com a oferta das condi¢cdes para o desenho,
construcdo e redirecionamento dos projetos de vida, viabilizados
gradualmente pela busca da exceléncia académica, da formacdo para
valores e da formacao para o mundo do trabalho.

Para formar esse adolescente e esse jovem é importante conceber uma
escola onde em todos os espagos educativos o aluno seja tratado como
sendo fonte de iniciativa, liberdade e compromisso. Esse tratamento exige
da escola a busca continua de inova¢des em conteddo e na gestdo que se
materializam nas préaticas educativas, na diversificacdo de metodologias
pedagodgicas e na introdugc@o de processos de gestdo e de planejamento,
acompanhamento e avaliacdo das atividades meio e fim da escola,
respectivamente.

Dentre os espagos de vivéncia na busca pelas inovagdes desse modelo de
trabalho pedagogico proposto pelo PEI, estdo as atividades experimentais e
laboratorios: de Fisica, Matematica e Roboética, de Quimica e Biologia, Ciéncias
Fisicas e Biologicas. Esses espacos sdo exemplos de atividades mao na massa,
propostos pelas metodologias ativas, como forma de aprendizagem autdbnoma e
dinamica. (SAO PAULO (ESTADO), 2012)

Todas as propostas apresentadas norteiam o trabalho dos professores das
escolas, em especial, as publicas, a fim de subsidiar aos estudantes um conceito de
aprendizagem desenvolvido com o auxilio dele proprio. Aléem disso, proporcionar
essa dinamica, imp8e ao aluno um protagonismo proprio daquele requisitado pela
atual sociedade: consciente do lugar que ocupa no meio em que vive, capaz de
resolver problemas fazendo uso ou ndo dos apoios tecnolégicos e objetivando a sua

qualidade de vida e da sociedade em que vive.
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3.5.2 STEAM - Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics

Dentro dos caminhos propostos pela sociedade altamente tecnolOgica e as
metodologias ativas de aprendizagem, pode-se citar o conceito do STEAM, sigla em
inglés que significa Science (Ciéncia), Technology (Tecnologia), Engineering
(Engenharia), Art (Artes) e Mathematics (Matemética). STEAM € uma pratica que
interliga cinco areas do conhecimento em atividades baseadas em projetos. Esses
projetos permitem aos alunos resolverem problemas detectados por eles e/ou
determinados pelos seus professores, através das vivéncias do cotidiano do proprio
estudante.

Preparar os estudantes para que tenham sucesso no futuro significa expor
esses alunos aos conteudos escolares de forma holistica, com o intuito de
desenvolver as suas habilidades e o pensamento critico. A Educagdo € o caminho
para responder a este mundo em mudanca acelerada. Tarefas repetitivas serao
suplantadas pelas novas tecnologias, e a capacidade de resolver novos problemas
com uma viséo integrada tem se tornado vital. Quanto mais cedo os estudantes
forem expostos as disciplinas STEAM, melhor.

As disciplinas STEAM nao somente auxiliam os estudantes a ter pensamento
critico, a resolver problemas ou usar a sua criatividade. Também pavimentam o
caminho para que estes estudantes trabalhem em areas novas que estdo em
crescimento. Mesmo aqueles estudantes que ndo escolherem uma carreira que esta
dentro das areas STEAM, serdo beneficiados, pois 0os ganhos se estendem também
a outras carreiras profissionais. As matérias ensinam o0s estudantes a pensar
criticamente e a resolver problemas — e suas habilidades podem ser usadas ao
longo da sua vida.

Uma parte importante deste método educacional é que os estudantes que séo
preparados sob a estrutura STEAM aprendem a aprender, a questionar, a
experimentar e a criar. Assim, pode-se dizer que com essa abordagem o estudante
€ colocado como centro do seu préprio processo de aprendizagem de forma integral
e efetiva; tendo a autonomia para encarar o futuro em uma sociedade cada vez mais
dindmica e conectada.

Ao abordar contetdos previstos em cinco das dez competéncias gerais da
BNCC (2018), observa-se que o STEAM pode permitir o desenvolvimento social,

intelectual, tecnologico, cultural, de criatividade, de criticidade e de coletividade:
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1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade
justa, democréatica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacéo
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hip6teses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

[...]

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

[...]

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisées com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Conforme citado anteriormente sobre as competéncias gerais da BNCC
(2018), mais especificamente nos itens 1 e 10, pode-se observar o que tange a
construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva através das acdes
pessoais e coletivas, baseando-se nos principios éticos e solidarios.

Schwab (2016) observa os avancos tecnolégicos da sociedade moderna que
vém ocorrendo ao longo dos tempos pela propria sociedade. Apesar de toda essa
modernidade ele demonstra a preocupacdo com o fato de que parte da sociedade
pode ter seus aspectos tradicionais de valores. Como exemplo, ele cita a questédo de
grupos fundamentalistas e seus grupos radicais que podem se Opor ao progresso e
as mudancas com violéncia extrema pois sao ideologicamente motivados, visto que
suas visbes de mundo sdo moldadas por aspectos e pontos de vista seculares.

Esse novo contexto tecnoldgico, por sua vez, altera a forma como as pessoas
se inter-relacionam e processam as conexdes de suas vidas produzindo um impacto
importante na sociedade, fazendo com que haja uma democratizacdo do
conhecimento e um envolvimento nesse processo de transi¢cao entre o que ja estava

consolidado e aquilo que é novo.
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3.6 Desenvolvimento da sociedade por meio das acdes de projecao parao
futuro

Viver hoje em dia em uma sociedade que demanda o uso de tecnologias
aliado as necessidades dos seres humanos ja € um fato consumado. Projetar uma
sociedade futura com preocupacoes relacionadas ao meio ambiente, bem-estar e
qualidade de vida, desenvolvimento pessoal e mutuo através dos recursos
tecnolégicos, é fator decisivo para uma sociedade evoluida, desenvolvendo o lado
social de cada individuo. Bauman (2009) apresentou suas ideias relacionadas a
esses fatos:

Como ja disse, a outorga dos poderes aos cidaddos requer a capacidade de
fazer escolhas e de agir eficazmente com base nas escolhas feitas, mas
requer também a construcdo e a reconstru¢do de vinculos interpessoais, a
vontade e a capacidade de empenhar-se continuamente junto com o0s
outros para criar uma convivéncia humana em um ambiente hospitaleiro e
amigéavel: e, ainda, exige uma cooperagéo entre os homens e as mulheres
na luta pela autoestima, voltada para o enriquecimento reciproco, para o
desenvolvimento das potencialidades dos diversos sujeitos e para o0
desfrute adequado das suas capacidades. Em resumo, um dos desafios
decisivos da educacgdo permanente para a "outorga de poderes" esta ligado
a reconstrucdo do espacgo publico hoje cada vez mais desabitado, onde
homens e mulheres possam empenhar-se em uma realiza¢éo continua dos
interesses, dos direitos e dos deveres individuais e comunitarios, privados e
publicos.

Sendo as instituicbes escolares um dos pontos focais para uma sociedade
evoluir, uma vez que através delas comunica-se com muitas pessoas, deve-se
pensar também em como a sociedade vé o que se tem de frutos das formacdes
oferecidas aos estudantes. Afinal, nas escolas séo oferecidas aulas com temas
variados e que englobam (ou deveriam englobar) situacbes presentes e/ou
necessarias para a sociedade. Em uma pesquisa realizada pelo UNICEF (PWC E
UNICEF, 2020), evidencia-se as questdes que revelam os propaositos dos estudantes

e das escolas em que estudam:

Uma pesquisa on-line com 40 mil jovens em mais de 150 paises revela que
muitos jovens sentem que sua educacao atual ndo os esta preparando com
as habilidades necessérias para conseguir emprego.

Um terco (31%) dos jovens que responderam a pesquisa por meio da
plataforma U-Report do UNICEF disse que as habilidades e os programas
de treinamento que lhes sdo oferecidos ndo correspondem as suas
aspiracfes de carreira. Mais de um terco dos entrevistados (39%) disse que
0S empregos que procuram nao estao disponiveis em suas comunidades.
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Segundo a pesquisa, as principais habilidades que os jovens desejam
adquirir para ajuda-los a conseguir emprego na préxima década incluem
lideranca (22%), seguida de pensamento analitico e inovacdo (19%) e
processamento de informacdes e dados (16%).

Se as escolas, segundo seus alunos, ndo os preparam para o mundo do
trabalho, talvez as questdes relativas ao mundo social também néo estejam sendo
contempladas. E necessario que os setores publicos e privados da sociedade se
unam em prol desses aprendizados e preocupem-se também com 0 que se ensina
nas escolas. Estar alheio a isso € estar alheio ao que se pensa de futuro para uma
nacédo. Cidadaos estdo se formando nas instituicdbes escolares para viver em um
mundo liquido, cheio de mudancas e incertezas. Ha de se pensar em estratégias
para que essas pessoas tenham o minimo de ciéncia de seu futuro, das projecdes
para ele. Conforme cita Harari (2018), antigamente as certezas também ndao
existiam, porém, a situacdo era mais soélida, estética, as evolu¢cbes demoravam mais.
Hoje, com uma sociedade altamente conectada, tecnolégica e volétil, o futuro é
incerto. Um avanco tecnoldgico leva a outro numa espiral de desenvolvimento e
progresso. Dessa forma, as certezas inexistem, transformando esse mundo em algo

liquido, mutavel e tdo incerto.

3.7 Desenvolvimento da sociedade através da Educacéao

No contexto de uma educacdo pautada na Educacdo 4.0, destaca-se,
portanto, o interesse e as necessidades das criangas e jovens, que sdo o centro de
uma aprendizagem que trara frutos para eles proprios e para a sociedade onde

vivem. Fadel, Bialik e Trilling (2016, p. 34) desenvolveram essa linha de raciocinio:

[...] a educacdo para as necessidades do mercado de trabalho precisa
mudar seu foco de tarefas rotineiras e impessoais para tarefas mais
complexas, pessoais e criativas que somente os humanos podem fazer
bem. Desta forma, embora exista no futuro, com o avanco tecnoldgico, uma
crescente demanda por programadores e outros especialistas em ciéncias e
tecnologias, da mesma forma havera uma crescente demanda por pessoas
gue se destacam em tarefas criativas e interpessoais. Essas sdo as tarefas
mais dificeis de automatizar ou de se tornarem remotas, entdo, enquanto os
computadores assumem tarefas rotineiras com sucesso, 0s humanos ficam
com o0s empregos que eles fazem melhor, geralmente usando
computadores como ferramentas de suporte para levar seus produtos e
servigos a um novo nivel, em vez de serem substituidos por eles.

Araujo (2021), também nessa linha de raciocinio, afirma que o conhecimento

das criangas e adolescentes deve acontecer por meio da autonomia do proprio
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estudante. O professor deve se apresentar como mediador do conhecimento,
permitindo um protagonismo em sala de aula, com o pressuposto de um sujeito ativo
por parte dessas criancas e adolescentes na construcdo de sua identidade,
aprendizagens, criatividade, conhecimentos cientificos e respostas para as suas
perguntas referentes ao mundo em que vivem.

De acordo com as necessidades de uma sociedade e, principalmente, dos
anseios dos jovens, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (BRASIL, 1996) sofreu
modificacbes em 2017 baseando-se na reformulacdo da Base Nacional Comum

Curricular e os artigos 35-A e 36 definem:

O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por
meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

| - linguagens e suas tecnologias;

Il - matemética e suas tecnologias;

Il - ciéncias da natureza e suas tecnologias;
IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas;
V - formacéo técnica e profissional.

Por essa perspectiva, os Estados, através de suas Secretarias da Educacéo,
precisam alterar seus curriculos e fazer as modificacbes em seus componentes
curriculares, a fim de subsidiar os alunos com os objetivos do novo Ensino Médio
proposto pelo MEC. A Secretaria da Educacdo do Governo do Estado de Séo Paulo,
através de uma escuta ativa de seus profissionais, estudantes e comunidades,
desenvolveu o seu Curriculo (SAO PAULO (ESTADO), 2020):

O Curriculo Paulista da etapa do Ensino Médio foi construido de forma
colaborativa com profissionais das redes publica e privada da educacéo
basica e do ensino superior e com estudantes das redes publica e privada.
Esse Curriculo define as aprendizagens que deverao ser garantidas a todos
os estudantes paulistas durante essa Ultima etapa da Educacgdo Basica.
Contempla as aprendizagens essenciais a todos os estudantes na formagéo
geral basica e, de forma indissociavel, nos itinerarios formativos
organizados por area de conhecimento e formacéo técnica e profissional,
respeitando as especificidades regionais do estado de S&do Paulo e das
expectativas dos nossos estudantes.

No Curriculo Paulista encontramos os principios da educagédo integral,
favorecendo o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos
estudantes paulistas, por meio das competéncias e habilidades essenciais
gue propiciam o protagonismo, a autonomia e a constru¢do do seu projeto
de vida.
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Com a homologacdo do Novo Ensino Médio para todo o pais, o Estado de
Séo Paulo desenvolveu sua estrutura baseando-se na BNCC (2018), contemplando
0s componentes que fazem parte da formacédo geral basica e dos cinco itinerarios
formativos previstos pela Base. Sendo assim, o estudante do Ensino Médio, a partir
de 2021, teve acesso aos conteudos previstos pela legislacdo do que é realmente
bésico para sua aprendizagem e, a partir da 22 série do Ensino Médio, ele faz as
escolhas do que estudar dentro dos itinerarios oferecidos pela escola onde estuda.
Ao final da sua formacéo, ele tem acesso a conteludos proximos a realidade que
escolheu para o seu desenvolvimento profissional e consegue ter um norte para
suas escolhas futuras.

Como todo processo, muito deve ser desenvolvido e organizado dentro das
redes de ensino de forma que esse processo tenha éxito. A estrutura da rede
estadual publica est4 criada e as formacdes devem ser feitas para que todo esse
objetivo chegue aos estudantes. Desses objetivos, claramente havera frutos muito
importantes para uma sociedade que necessita de pessoas qualificadas para o
trabalho e, principalmente, para a convivéncia positiva, transformando o bem estar

social em uma questédo imprescindivel.

4 METODOLOGIA DE PESQUISA JUNTO AOS PROFESSORES

As informacdes sobre as praticas docentes nas escolas estaduais da cidade
de Sorocaba-SP no que diz respeito a tecnologia foram pesquisadas, visto que o
estudante passa 12 anos de sua vida em contato com professores e, durante o
“Ensino Médio, muitos também frequentam um curso técnico e/ou profissionalizante.
Ao se formar, uma parcela desses alunos ingressa no Ensino Superior e continua
sua vida académica.” (RODRIGUES; ARANHA, 2020)

A partir dos estudos realizados foi desenvolvida uma palestra buscando
sensibilizar os professores do ensino publico com um tema relacionado a éarea
tecnoldgica, particularmente aos professores do componente curricular “Tecnologia
e Inovacao”. Para tanto foi proposto o tema “Sociedade 5.0: a construgdo de uma
sociedade centrada no ser humano” para este publico.

O tema abordado (Anexo A) foi desenvolvido de forma expositiva iniciando
com os conceitos referentes a Sociedade 5.0 e 0s objetivos que esta mesma

sociedade almeja.
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Ao final das palestras, foram disponibilizados questionarios aos professores
do componente curricular Tecnologia e Inovacao (Anexos B e C) de forma a colher
dados referentes as suas formacdes pedagogicas e técnicas, bem como
informacBes sobre as condi¢cbes estruturais e ferramentais das escolas em que
lecionam. As respostas ao questionario serviram de insumo para a pesquisa e

estudo desta dissertacao.

4.1 Ambiente e sujeitos da pesquisa

A palestra “Sociedade 5.0: a construcdo de uma sociedade centrada no ser
humano” foi realizada durante formacédo para 250 professores do Ensino
Fundamental (anos finais) e Ensino Médio de escolas estaduais de Sorocaba/SP,
em uma ATPC (Aula de Trabalho Pedagdgico Coletivo) promovida pelo Nucleo
Pedagogico da Diretoria de Ensino de Sorocaba para os professores de escolas
publicas estaduais do componente curricular “Tecnologia e Inovagdo”. A palestra
aconteceu no dia 16/09/2020 com o uso da plataforma colaborativa virtual Microsoft®
Teams e foi ministrada pelo Professor Coordenador do Nucleo Pedagogico Diogo
Henrique Dantas Moraes.

ApGs a palestra, foi disponibilizado um formulério utilizando a ferramenta de
criacdo de questionario online (Microsoft® Forms) para que os professores
respondessem, de forma opcional, algumas questdes sobre conhecimentos de
tecnologia, recursos tecnoldgicos presentes em casa e na escola onde lecionam,
formas de abordagem dos conteudos curriculares com os alunos através do uso da
tecnologia antes e durante a pandemia do novo Coronavirus, desenvolvimento de
atividades utilizando os materiais didaticos de Tecnologia e Inovacao fornecidos pela
Secretaria da Educacao do Estado de Sao Paulo, desdobramentos dessas aulas,
etc. Além disso, alguns questionamentos sobre o assunto tratado na formacéo e o
guanto isso os auxiliardo na evolucado para a realidade da comunidade em que eles

e seus alunos vivem. O questionario completo encontra-se no Anexo B.

4.2 Classificacédo da pesquisa
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Para a andlise dos dados foi escolhida a pesquisa quantitativa. Por meio dos
questionarios, obteve-se como amostra o0s resultados percentuais referentes a
opinido dos professores, gerando uma média de respostas e sugerindo formas de se
interpretar esses dados.

Quanto a sua natureza, esta foi uma pesquisa aplicada pratica com o objetivo
de que os seus resultados sejam aplicaveis para a sociedade atual, gerando
reflexdes acerca das possibilidades de interacdes entre professores, alunos e
sociedade, em uma proposicao de novas praticas adotadas desde a sala de aula até
a sociedade de uma forma geral.

A palestra de formacéo para os professores de Tecnologia e Inovacao, foi o
ponto inicial para a pesquisa. Os procedimentos adotados qualificam a pesquisa
como Survey, visto que se tratou de exploragcédo quantitativa, havendo uma coleta de
dados e informacdes com relacdo aos atributos, pareceres e consideracoes de um
grupo de individuos. Sendo assim as questdes foram criadas relacionando-as com o
tema tecnologia e mundo digital, focando em questdes que permitem uma analise
das condicGes dos professores, das suas aptidées, bem como dos seus contextos
estruturais e ferramentais.

4.3 Método

A pesquisa realizada possui como método a coleta de dados ocasional via
guestionario com perguntas de multipla escolha e dissertativas, a fim de que os
participantes — professores das escolas publicas estaduais do Ensino Fundamental e
Médio — respondessem com suas opinides acerca dos temas propostos. Essa
pesquisa foi realizada em apenas uma etapa dentro da proposta feita na palestra
desenvolvida para este publico. Apés a palestra, foi enviado um link de acesso ao
questionario e foi solicitado que os participantes o respondessem dentro de um
periodo estipulado de uma semana para que os dados fossem gerados e
analisados.

Terminado o tempo de resposta dos participantes, péde-se coletar os dados
compilados através de planilhas geradas pelo programa da propria Microsoft®. Por
esses resultados, foram gerados graficos quantitativos e assim obteve-se as

reflexdes necessarias para essa pesquisa.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo sdo apresentados os resultados da pesquisa desenvolvida com
professores de Tecnologia e Inovacdo da Educacdo Basica a fim de observar a
relacdo existente entre esses docentes e a tecnologia utlizada atualmente;
verificando o status de entendimento desse publico no que se refere ao avancgo da
sociedade e suas tecnologias, bem como seu papel ativo como peca fundamental
para a formagédo dos estudantes que serdo os cidadaos atuantes na sociedade do
futuro, que ao longo do tempo serd cada vez mais digital, embasando-se na teoria

da Educacéo 4.0.

Apds versar sobre 0s processos responsaveis para o sucesso da sociedade
altamente digital e tecnoldgica, foi tratado sobre a disrupcdo nos processos de
trabalho de algumas empresas e o0 quanto isso deve constar como parte da
compreensao dos professores e dos jovens, visto que a vida desses publicos esta e
estard inserida cada vez mais dentro desse contexto de mudancas, que ja dao
mostras atualmente, tomando como exemplo as grandes empresas de tecnologia.

E impossivel se pensar em uma sociedade evoluida sem que haja uma
disseminacdo do que € mutuo, do que realmente as pessoas necessitam para que
tudo se desenvolva progressivamente de forma positiva. Comunidades integradas,
empresas alinhando-se em prol de desenvolvimento social e econémico, Educacgao
preocupada com a aprendizagem e desenvolvimento integral dos estudantes, meio
ambiente preservado e a tecnologia auxiliando todos esses aspectos de forma
consciente e coesa: esse € 0 cenario que deve ser almejado por todos.

Para que tudo isso ocorra, é necessario que os cidaddos estejam cientes das
necessidades dessa sociedade e onde ela os levara, quais serdo as consequéncias
positivas dessas escolhas e acdes. A conscientizagdo deve ser feita em todos o0s
cenarios da sociedade, como nas instituicdes escolares, que sdo um excelente fio
condutor de boas praticas e comunicacdo com as comunidades e com o futuro. Toda
essa discussao gira em torno de desafios presentes e do futuro, da forma de se

encarar as evolugdes da sociedade e as consequéncias para a humanidade.
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5.1 Respostas dos professores

Dos 250 professores participantes da palestra, 148 responderam ao
questionario disponibilizado. Importante salientar que o preenchimento do
questionario para estes docentes era facultativo. As escolas estaduais em que esses
professores atuam no municipio de Sorocaba/SP compreendem todas as areas da
cidade de forma equilibrada. Com o publico citado, pode-se ter uma nocao do
cenario atual das aulas e da infraestrutura de tecnologia das escolas da rede publica
estadual do municipio de Sorocaba.

Inicialmente foi perguntado sobre o acesso dos seus alunos a dispositivos
(celulares, computadores, tablets etc) com conexdo a internet. Segundo o0s
resultados apresentados na Figura 1, 43,92% dos professores afirmaram que 0s
alunos possuem um dispositivo com acesso a internet, 45,95% afirmaram que os
alunos possuem um dispositivo, mas sem acesso a internet e 10,14% dos
professores afirmou que seus alunos ndo possuem dispositivos com acesso a
internet. Pensando-se na questao do acesso a internet para os estudos, pesquisas e
contato com o mundo virtual, percebe-se que 56,09% dos estudantes ndo estao
conectados ao mundo virtual de forma efetiva dentro de suas casas e/ou em
qualquer outro local, necessitando, portanto, de pontos de wi-fi (Wireless Fidelity)
disponiveis, situacdo esta que ndo € o ideal para um estudante do século XXI.
Contrapondo-se a isso, 43,92% dos estudantes dispéem de dispositivos conectados
a internet. Se somada a quantidade total de estudantes que possuem um dispositivo
— conectado ou ndo — pode-se desenvolver um trabalho de qualidade em sala de
aula caso a escola possua pontos de acesso a internet, dando margem a conteldos
fora do contexto tradicional de livros, aulas expositivas, e avangando para tarefas
com autonomias maiores por parte dos estudantes. Encontramos também
professores que informaram que seus alunos néo dispdem de aparelhos celulares e
mesmo para esses ha a criagdo de estratégias para ampara-los, como o programa
Conecta Educacédo, que prevé um pacote de tecnologia que inclui a compra de
notebooks, desktops, TVs, entre outros itens para escolas da rede estadual, num
programa que faz parte do Plano de Inovacdo Tecnolégica da Secretaria da
Educacdo do Estado de S&o Paulo. Também foi criado um programa para
distribuicdo de 500 mil chips para alunos de escola publica, com prioridade aos

alunos mais vulneraveis, cadastrados no CadUnico.
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Figura 1 - Questdo: Seus alunos possuem acesso a dispositivos tecnolégicos
com acesso ainternet?

15 (10,14%)

68 (45,95%)

65 (43,92%)

Alunos possuem dispositivos com acesso Internet 45,95%
Alunos possuem dispositivos, mas sem acesso Internet 43,92%
Alunos ndo possuem dispositivos com acesso Internet 10,14%

Fonte: Elaboragéo propria

Questionados se, em sua percepcao, seus alunos fazem uso adequado da
tecnologia que tém a sua disposicdo, 57,43% dos professores afirmaram que o0s
alunos néo a utilizam de forma apropriada e 22,97% afirmam que sim, que sempre a
utilizavam de forma adequada. No restante, 19,6% dos professores consideram que
seus alunos eventualmente utilizam a tecnologia de forma apropriada, conforme

Figura 2.

Figura 2 - Questédo: Em sua percepcéo, considera que seus alunos utilizam a tecnologia de
forma adequada?

15 (19,60%)

85 (57,43%)

34 (22,97%)
Alunos ndo utilizam tecnologia de forma adequada 57,43%
Alunos sempre utilizam tecnologia de forma adequada 22,97%
Alunos eventualmente utilizam tecnologia de forma adequada 19,60%

Fonte: Elaboracéo propria
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Por serem professores e, principalmente, do componente curricular

Tecnologia e Inovacéo, foi perguntado o que e como eles tém feito para que o bom

uso da tecnologia seja adotado pelos estudantes. As respostas foram inumeras,

dentre elas destacam-se:

“Com a apresentacédo de novas plataformas aos alunos”;

“Com a interagdo com os alunos e exposicdo das novidades que eles
préprios trazem para a sala de aula”;

“Com as ferramentas digitais disponiveis”

“Através do engajamento dos alunos”

“Pela exposicdo dos beneficios da informagédo correta e do beneficio na
aquisicdo do conhecimento”;

“Através da demonstragcdo de formas corretas de se obter informacao e
estudo”

“Pela atualizagdo e trocando experiéncias com outros professores e
alunos’”;

‘Despertando nos alunos a vontade de entender a area da programacgao,
da criagéo de conteudo digital”;

“Por meio dos jogos”;

“Por meio de dispositivos, como o arduino”

“Criando roteiros de debates com foco na tecnologia, propondo atividades
praticas e de reflexdo, e criando jogos de interagdo”;

“Criando atividades diferenciadas, praticas (mdo na massa, cultura maker)
e de facil acessibilidade”,;

“Através do uso de plataformas como Khan Academy, Classroom e
Kahoot, sempre buscando novidades e com o uso de jogos eletrénicos”;
“Com a conscientizagcao de que as tecnologias fardo parte cada vez mais
do cotidiano, tornando-se uma ferramenta indispensavel”;

“Com a proposicdo de debates sobre assuntos referentes a tecnologia e
ao futuro, enfatizando que os beneficios da tecnologia ndo sdo apenas
para o lazer e que ela estd inserida em todos os campos da vida
cotidiana”;

“Com a proposigéo de reflexbes sobre 0s potenciais usos das tecnologias’.
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Proposicoes de reflexbes acerca do que vem acontecendo no mundo
tecnolégico atual, uso de atividades praticas com a cultura maker e plataformas
digitais de gamificacdo e aprendizagens, demonstracdes de bom uso para o mundo
do trabalho, uso da tecnologia com seguranca adequada. Essas foram algumas das
observacbes apresentadas pelos professores, em alguns momentos bem
especificas, com citacdes de nomes de plataformas digitais e exemplos claros do
que é feito. No entanto, pode-se perceber ainda citacdes nao téo claras do que é
feito, sem especificacdo e/ou exemplificacdo. Alguns demonstraram ainda ter
dificuldades e necessidades de maiores formacbes na area para explicar aos
estudantes. Essas formacdes seriam imprescindiveis tantos para quem tem
facilidades quanto para os que ndo tem, uma vez que o numero de alunos com
acesso a dispositivos — conectados ou ndo a internet — é grande, e orienta-los na
utilizacdo adequada também é tarefa da escola, ja que tecnologia € parte integrante
da vida desses jovens desde que nasceram.

Para compreender como se da o processo de interacao professor-estudante,
foi perguntado sobre o habito de acompanhar o que 0s jovens gostam e acessam no
que diz respeito as tecnologias (Figura 3). Os resultados foram: 72,97% dos
professores dizem acompanhar as tendéncias do que os jovens acessam, 16,22%
dizem ndo acompanhar essas tendéncias e 9,46% dizem acompanhar parcialmente.
Apesar de a maior parte dos professores informar acompanhar aquilo que os seus
alunos acessam, como jogos e redes sociais, 30% dos docentes informaram que
nao acompanham ou acompanham parcialmente essas plataformas. Devido ae
mundo-dinamico-gue-€é-a a dindmica propiciada pela Internet e o mundo tecnoldgico,
seria muito importante que os professores procurassem acompanhar as tendéncias
tecnoldgicas e conhecessem as novidades aos quais 0s jovens estao expostos, pois
com isso suas aulas se tornariam mais ricas e atualizadas. Essa predisposi¢cao dos
professores para buscar as novidades tecnoldgicas e inclui-las em exposi¢des ou
debates dentro do contexto das suas aulas poderia possibilitar um debate e aumento
de consciéncia critica dos seus alunos, trazendo beneficios num processo vantajoso
que se refletiria para toda a turma. Além disso, compreender e acompanhar o que
seus estudantes tém de acesso torna-se importante pois permite ao professor um
olhar mais apurado nas expectativas do estudante e da sua turma. Com isso o

professor também possuird uma maior bagagem para se aproximar desses alunos e
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transformé-los em cidaddos mais conscientes da utilizacdo dos recursos

tecnoldgicos.

Figura 3 - Questéo: O professor procura acompanhar as tendéncias do que os jovens
estudantes gostam e acessam de tecnologia, como jogos, redes sociais etc?

14 (9,46%)

24 (16,22%)

108 (72,97%)

Professores acompanham as tendéncias tecnologicas dos jovens 72,97%
Professores ndo acompanham as tendéncias tecnolégicas dos jovens 16,22%
Professores acompanham parcialmente as tendéncias tecnoldgicas dos jovens 9,46%
Outras respostas 1,35%

Fonte: Elaboracgéo propria

Apbs os temas relacionados aos alunos, foram propostos questionamentos
acerca da infraestrutura tecnoldgica das escolas, dos materiais didaticos oferecidos
pela Secretaria da Educacéo para o componente curricular Tecnologia e Inovacgéo e
as formacdes para esse mesmo componente.

Em relacdo a infraestrutura tecnolégica — Sala de Informatica — adequada nas
Unidades Escolares, na Figura 4 observa-se que 62,16% dos professores afirmaram
gue h& esses ambientes, porém necessitam de ajustes, 28,38% afirmaram que ha
Sala de Informética na escola e ela funciona bem e 9,46% afirmaram ndo haver esse

ambiente na escola onde trabalha.
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Figura 4 - Questdo: Na escola em que leciona, ha sala de informatica? Caso a resposta seja

afirmativa, como é sua infraestrutura?

14 (9,46%)

42 (28,38%)

92 (62,16%)

Ha sala de informatica na escola em que leciona, mas precisa de ajustes 62,16%
Ha sala de informética na escola em que leciona, e ela funciona bem 28,38%
MNdo hé sala de informética na escola em que leciona 9,46%

Fonte: Elaboracgéo propria

Dos ajustes necessarios foram citados:

“Sala de informatica pequena e inadequada para a demanda dos alunos”;
“Computadores que néo funcionam adequadamente, com necessidade de
manutencéo de hardware e software”;

“Necessidade de melhoria no acesso Internet (falha constante) e Internet
lenta”;

“Computadores lentos, quebrados, e falta de componentes, como teclados
ou mouses, bem como monitores ultrapassados”;

“Poucos computadores para atender aos alunos, sendo que muitos nao
funcionam”:

“Mobiliario inadequado’;

“Falta de monitores de tecnologia na sala de informatica’.

Entre ter um ambiente tecnolégico adequado, mas necessitando de ajustes e

nao ter esse ambiente, soma-se 71,62%. Um namero elevado, visto que os ajustes

necessarios sdo preocupantes, uma vez que para se realizar pesquisas na Internet,

desenvolver aulas mais dinamicas sob o ponto de vista da cultura maker e

gamificacdo, e desenvolver a autonomia dos alunos torna-se inviavel. Além disso,
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como falar em tecnologias e avan¢cos de um mundo moderno se a prépria escola
Nao possui esses exemplos?

Em se tratando das formacOes e materiais oferecidos pela Secretaria da
Educacdo no ambito da Tecnologia e Inovacdo serem suficientes para subsidiar as
suas aulas, segundo Figura 5, 16,89% afirmaram que os subsidios sdo plenamente
suficientes, 12,16% afirmaram nao serem suficientes e 70,95% concordam em
partes com a afirmacdo. Mais de 80% dos professores afirmaram que o que é
oferecido ndo supre as necessidades de formacéo e desenvolvimento de suas aulas.
Isso pode provocar um descompasso entre o que é oferecido como material, o que é
ensinado e o que é aprendido. Para uma sociedade que caminha cada vez mais
para o que é tecnolégico em todas as esferas sociais, deve-se ouvir o que esses
professores tém a dizer e suprir as suas necessidades de forma que sejam

contempladas nas aulas providas para esses estudantes.

Figura 5 - Questdo: Os materiais e as formac@es disponibilizadas pela Secretaria da Educacéo
sdo suficientes para poder tratar das questdes de tecnologia com os alunos?

18 (12,16%)

25
(16,89%)

105 (70,95%)

Formacdo e material fornecidos sdo suficientes para subsidiar as aulas 70,95%
Formagdo e material fornecidos sdo plenamente suficientes para subsidiar as aulas 16,89%
Formagdo e material fornecidos sdo insuficientes para subsidiar as aulas 12,16%

Fonte: Elaboracéo propria

Outra questdao importante acerca dos materiais didaticos de tecnologia
enviados pela Secretaria da Educacao referiu-se ao dominio dos professores em
relacdo aos temas abordados neles. Conforme consta na Figura 6, apenas 9,46%
dos professores afirmaram ter pleno dominio dos conteudos, 47,3% afirmaram ter

grande dominio, 31,08% dizem dominar metade do conteudo, 11,49% afirmaram ter
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pouco dominio e 0,6% afirmaram ndo dominar o conteido. Soma-se 43,17% dos
professores pesquisados que responderam que conhecem metade ou menos da
metade do conteudo dos materiais didaticos disponibilizados pela Secretaria de
Educacdo. Nota-se que € através desse material que o professor trabalha a
dindmica das suas aulas com os alunos. Se ele ndo tem clara compreensao desse
material é provavel que suas aulas nao surtirdo o resultado esperado e ficardo
aguém do desejado. Se a construcdo do conhecimento desse componente curricular
se da principalmente através deste material, e se o proprio professor informa que
ndo tem o dominio do mesmo, nota-se a necessidade de nivelamento do
conhecimento desses docentes, fazendo com essas formagdes sejam eficientes.
Também implica ser necessaria uma melhor gestdo do curriculo desses professores
pelos seus gestores, ou seja, fazer o acompanhamento do seu projeto pedagdgico e
seus planos de aula e fornecer as orientacdes especificas de forma que esses

professores tenham pleno dominio do seu componente curricular.

Figura 6 - Questdo: Qual o conhecimento que o professor possui no que diz respeito aos
materiais didaticos de Tecnologia enviados pela Secretaria da Educagao?

14 (9,46%) 1(0,8%)

17 (11,49%)

70 (47,3%)
46 (31,08%)
Professor tem grande dominio do conteddo do material disponibilizado para as aulas 47,30%
Professor domina metade do conteddo do material disponibilizado para as aulas 31,08%
Professor tem pouco dominio do conteddo do material disponibilizado para as aulas 11,49%
Professor tem pleno dominio do contelddo do material disponibilizado para as aulas 9,46%
Professor ndo tem dominio do contelido do material disponibilizado para as aulas 0,60%

Fonte: Elaboragéo propria

Apés a questdo sobre os materiais e formagdes serem suficientes para o

desenvolvimento profissional e de suas aulas, eles puderam discorrer acerca de
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como tém feito para atualizar seus conhecimentos nessa teméatica e as respostas,

entre outras, foram:

“Através de aulas em canais de streaming, como Youtube, e sites de

Internet”;

e “Pelos cursos de formagao providos pela Secretaria de Educag¢ao’;

o ‘Sites de cursos na Internet, profissionais especializados, como
professores particulares”,

e “Através de amigos e conhecidos”;

e “Através de parceiros de outras areas”;

e “Com o desenvolvimento de projetos proprios”.

Com isso, pode-se enfatizar que formagOes oficiais profissionais se fazem
necessarias para que os materiais oferecidos surtam o efeito desejado para que os
conhecimentos tecnoldgicos que nao estdo completamente apropriados por eles
assim o sejam.

Sequencialmente, abordou-se questdes referentes a Tecnologia de forma
geral, de recursos tecnologicos mais atuais, utilizacdo adequada desses recursos,
formacdes profissionais tecnoldgicas para os professores.

Na Figura 7, observa-se que ao perguntar sobre a sua formacéo, além da
Licenciatura, 62,84% disseram nao possuir certificacdo formal na area de
Tecnologia, seja um curso superior na area tecnoldgica, um curso de extensao ou
mesmo um curso técnico, enquanto os outros 37,16% afirmaram possuir alguma
certificacdo nesta area. Uma observacdo a ser feita € que os professores do
componente curricular “Tecnologia e Inovagdo” precisam realizar o curso
autoinstrucional do INOVA “Tecnologia e Inovagao” que é oferecido pela EFAPE, e
esse curso € obrigatério para que os docentes assumam as aulas desse
componente curricular. Dessa forma, pode-se dizer que mais da metade dos
professores esta atuando na area tecnoldgica sem um embasamento formal
aprofundado. Para lecionar suas aulas sdo munidos apenas de suas formacoes
pedagogicas e dos cursos providos pelas préprias escolas ou em cursos particulares
e realizam suas atualizacbes de conteudo em pesquisas de acordo com as

demandas.
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Figura 7 - Questdo: Além da Licenciatura, o professor possui alguma formacé&o tecnoldgica
(curso superior, curso de extensdo ou curso técnico)?

55 (37,16%)

93 (62,84%)

Professor ndo possui certificagdo na drea tecnoldgica 62,84%
Professor possui certificagdo na drea tecnoldgica 37,16%

Fonte: Elaboragéo propria

Figura 8 - Questao: Conhecimento e uso da tecnologia pelo professor no dia a dia

1 (0,6%)

22 (14,86%)

57 (38,51%)

30 (20,27%)

38 (25,68%)

Conhece e usa tecnologia de forma razodvel (medianamente) 38,51%
Conhece e usa toda tecnologia disponivel 25,68%
Conhece e usa grande parte da tecnologia disponivel 20,27%
Conhece e usa tecnologia com dificuldade 14,86%
N&o usa as tecnologias atuais 0,60%

Fonte: Elaboracéo propria

Sobre 0 conhecimento e uso das tecnologias em geral (Figura 8), 38,51% dos
professores afirmaram que usam razoavelmente e dominam medianamente; 25,68%
afirmam conhecer, gostar e usar todas as tecnologias que estdo ao seu alcance;
20,27% dizem usar e conhecer grande parte das tecnologias; 14,86% afirmaram

usar com certa dificuldade, mas procuram aprender; e 0,6% dizem nao usar as
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tecnologias atuais, mas sabem da sua importancia. Por esses resultados pode-se
observar um grupo de professores que, apesar de algumas dificuldades, se propdem
a conhecer e usar as tecnologias de forma assertiva e consciente das suas
necessidades.

Em relagéo ao questionamento de a tecnologia facilitar a vida das pessoas e
tornar a sociedade melhor, pode-se verificar as seguintes respostas na Figura 9:
38,51% dos professores concordam completamente com a afirmacdo e 61,49%
concordam em partes. Sendo assim, observa-se que o0s professores ainda séo
reticentes em relagéo a tecnologia. Importante frisar que estes professores deveriam
estar dominando e aceitando as demandas tecnoldgicas, mas ainda se posicionam
um pouco resistentes, podendo levar essa visdo também para a sala de aula,
tornando inverso o processo de mediacdo para a formacéo de cidadaos conscientes

da tecnologia.

Figura 9 - Questéo: O professor concorda que a tecnologia facilita a vida dos cidadaos e torna
a sociedade melhor?

57 (38,51%)

91 (61,49%)

Concorda em partes gue a tecnologia facilita a vida das pessoas e torna sociedade melhor 61,49%
Concorda plenamente que a tecnologia facilitaa vida das pessoas e torna sociedade melhor 38,51%

Fonte: Elaboracéo propria

Sobre o conceito de Smart Cities, pode-se constatar na Figura 10 as
informacbes de que os professores foram questionados se conheciam essa
definicdo, sendo que 55,41% afirmaram que sim e 44,59% afirmaram que n&o
tinham essa clareza do conhecimento desse termo. Ao pensar na transformacéo e
na qualidade de vida das pessoas, € importante que os profissionais da Educacao

ligados a Tecnologia conhecam e/ou se apropriem desse conceito, uma vez que ele
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€ uma das bases do futuro da sociedade, preconizando o futuro da humanidade,

permitindo uma visdo de futuro tanto para eles quanto para seus alunos.

Figura 10 - Questdo: O professor conhece o conceito de Smart Cities (Cidades inteligentes)?

66 (44,59%)

82 (55,41%)

Conhece o conceito de Smart Cities 55,41%
MN3o conhece ou ndo tem clareza sobre o conceito de Smart Cities 44,59%

Fonte: Elaboracgéo propria

A figura 11 indica os resultados referentes a questdo sobre o futuro dos
empregos em fungdo do avanco da tecnologia através dos computadores. Do total
de respondentes, 30,41% dos professores discordam que o0s dispositivos
tecnoldégicos substituirdo os empregos, 55,41% concordam em partes com a
afirmacéo e 4,05% concordam plenamente. Os demais escolheram a opc¢éao “outros”,
gerando alguns comentarios acerca da opc¢éao escolhida, listados a seguir. Em linhas
gerais, pode-se perceber que a maioria concorda com a afirmacéo ou concorda em
partes, totalizando 59,46% e indicando que os professores possuem a percepcéao de
gue a tecnologia trarA mudancas, mas que é necessario que a sociedade esteja
preparada para isso.

Das respostas dissertativas, destacamos alguns comentarios, como:

e "Alguns empregos desaparecerdo, mas outros surgirdo. Sempre ha
uma reinvencgéo, com diferentes oportunidades”;

e "Surgirdo novas profissdes";

e "A tecnologia automatiza processos repetitivos, mas cria oportunidades
para outras profissdées"”;

e "Havera necessidade de aperfeicoamento profissional”;

e "Sempre havera emprego para aqueles que estiverem bem preparados

para usar a tecnologia como aliada na escolha da sua area";
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e "Havera menos empregos";

e "Tudo dependera da area de trabalho";

e "Se houver atualizacdo de conhecimento e busca de atualizagéo
profissional, sempre haverd oportunidades, pois surgirdo novos tipos
de trabalho®;

e "Sempre novos empregos surgirdo e outros desaparecerdo. Isso ja

ocorreu no passado, com o desenvolvimento de outras tecnologias"”.

Figura 11 - Questéo: O professor concorda que, com o0 avang¢o da tecnologia, os computadores
tirardo os empregos das pessoas?

1 (0,68%)
6 (4,05%)

82 (55,41%)
45 (30,41%)

Computadores tirardo o emprego de humanos - concorda em partes com afirmagdo 55,41%
Computadores tirardo o emprego de humanos - discorda da afirmacgéo 30,41%
Computadores tirardo o emprego de humanos - concorda plenamente com afirmagdo 4,05%
Outras respostas 10,13%

Fonte: Elaboracgéo propria

Com o intuito de verificar o conhecimento dos professores em relacdo as
tecnologias disruptivas e que podem revolucionar de maneira significativa a
sociedade e a empregabilidade dos seus alunos no futuro, criando mercados,
produtos ou servicos, os docentes também foram questionados sobre terem
conhecimento dessas tecnologias (ex: Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas,
Machine Learning, Blockchain, etc). De acordo com a Figura 12, mais da metade
dos entrevistados, 62,84%, disseram conhecer algumas dessas tecnologias, 22,3%
disseram conhecer grande parte das tecnologias, 12,84% disseram néo conhecer, e
apenas 2,02% afirmaram conhecer todas. Observa-se nessas respostas que um
bom numero de professores domina ao menos algumas dessas tecnologias. E

importante que o professor tenha claro o conhecimento e entendimento dessas e de
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outras novas tecnologias pois isso acarretara em aulas mais ricas, € com um
repertorio melhor o professor conseguira tratar e discutir de forma assertiva esses e
outros assuntos transversais com o0s alunos, incluindo a empregabilidade desses
discentes no futuro. Todas essas tecnologias disruptivas e outras que estdo em
desenvolvimento se cruzam e auxiliam na construcao da sociedade hoje e do futuro,

provendo qualidade de vida aos cidad&os.

Figura 12 - Questéo: O professor tem conhecimento das novas tecnologias digitais e
disruptivas, como Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas, Machine Learning, Blockchain
etc?

1(2,02%)

19 (12,84%)

33 (22,3%)
93 (62,84%)
Conhece algumas das tecnologias de ponta apresentadas 62,84%
Conhece grande parte das tecnologias de ponta apresentadas 22,30%
MN&o conhece nenhuma das tecnologias de ponta apresentadas 12,84%
Conhece todas as tecnologias de ponta apresentadas 2,02%

Fonte: Elaboragéo propria

Em se tratando de uma palestra e pesquisa desenvolvidas no periodo de
Pandemia do COVID-19, houve a oportunidade de questionar situa¢cdes tecnolégicas
envolvendo esse momento, em que O ensino remoto se intensificou e se tornou
imprescindivel para que o vinculo estudante-escola ndo se perdesse. Importante
destacar os resultados desse periodo, uma vez que muito se fez e aprendeu através
do contexto apresentado.

Os professores foram questionados se antes da Pandemia do COVID-19 ja
utilizavam a tecnologia em suas aulas. Dentre as respostas e percentuais indicados
na Figura 13, 60,14% afirmaram que as vezes, 20,95% afirmaram que sempre,

14,19% afirmaram que raramente e 4,73% disseram nunca ter usado.
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Figura 13 - Questéo: Antes da Pandemia, o Professor costumava utilizar recursos tecnolégicos
em suas aulas?

7 (4,73%)

21 (14,19%)

31 (20,95%) 89 (60,14%)

Eventualmente utilizava tecnologia nas aulas antes da pandemia do COVID-19 60,14%
Sempre utilizava tecnologia nas aulas antes da pandemia do COVID-19 20,95%
Raramente utilizava tecnologia nas aulas antes da pandemia do COVID-19 14,19%
MNunca utilizava tecnologia nas aulas antes da pandemia do COVID-19 4,73%

Fonte: Elaboracgéo propria

Esses dois ultimos percentuais referentes a nunca e raramente denotam um
fator preocupante, uma vez que o0s professores entrevistados lecionam o
componente curricular Tecnologia e Inovagao, ou seja, apresentavam 0s conceitos
para os alunos sem nunca ou raramente terem usado a tecnologia em suas aulas.
Torna-se impensavel que essa situacao ocorra, se 0 cenario da tecnologia no mundo
esta tao presente.

Ainda sobre o uso da tecnologia com os alunos, porém durante a Pandemia
do novo Coronavirus, os resultados obtidos, conforme Figura 14, foram: 40,54% dos
professores utilizaram a tecnologia na sua totalidade com o envio de atividades via
WhatsApp, Google Classroom, relataram a descoberta de novas plataformas para
auxiliar em suas aulas e atividades, e ministraram aulas de forma sincrona. E um
namero consideravel de professores que tém ultrapassado as barreiras tecnolégicas
e desenvolvido aulas e atividades com o uso de novas plataformas, permitindo o seu

proprio acesso e, também, o dos alunos.
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Figura 14 - Questdo: Durante a Pandemia da Covid-19, quais os recursos tecnolégicos que o
Professor tem utilizado para o desenvolvimento de suas aulas?

37 (25%)

60 (40,54%)

51 (34,46%)

Durante a pandemia passou a utilizar muitas ferramentas - aulas sincronas 40,54%
Durante a pandemia passou a utilizar ferramentas bdsicas para envio de atividades 34,46%
Durante a pandemia passou a utilizar muitas ferramentas - aulas assincronas 25%

Fonte: Elaboracgéo propria

Uma parcela, 34,46% dos professores utilizaram a tecnologia basicamente
para o envio de atividades para os alunos via WhatsApp, Google Classroom e e-
mails. Se comparado ao resultado anterior, esse também é um namero consideravel,
porém apresentando uma parcela de professores que ndo tem feito “descobertas”
tecnolégicas, mesmo em um periodo em que o hibrido tenha sido tdo necessério
para se manter um vinculo com os estudantes. Outros 25% dos professores
utilizaram a tecnologia na maioria das vezes para o0 envio de atividades via
WhatsApp, Google Classroom e descobertas de novas plataformas como o Khan
Academy, sites com gamificacdo, atividades com Arduino, Kahoot, entre outras.
Esse Ultimo resultado é semelhante com o primeiro, com excecdo do fato de néo
estarem ministrando aulas sincronas. Pode-se perceber entdo que o numero de
professores avancando tecnologicamente também é grande. A partir desses
resultados pode-se inferir que apdés a Pandemia, quando as aulas estiverem
normalizadas, os professores terdo um legado de novas tecnologias que poderdo
ser atreladas as suas aulas, dando inicio a um processo de mudancas pedagogicas.

Dos 250 professores participantes da palestra, 59,2% responderam a
pesquisa. Isso permitiu analisar esse grupo que atua no componente curricular
Tecnologia e Inovacdo e, na prética, verificar que muitos docentes ndo possuem

formacao especifica na area tecnoldgica. Importante salientar que os professores do
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componente curricular “Tecnologia e Inovagao” precisam necessariamente participar
de uma formacado provida pela SEDUC, do projeto Inova, sendo que a mesma €
fornecida em modo EAD, ndo contando com nenhuma aula em modo presencial,
possuindo uma carga total de 30 horas. Um fator relevante que foi constatado com a
pesquisa com os docentes diz respeito a necessidade de melhorar a infraestrutura
das Unidades Escolares, bem como as formac¢fes necessarias para uma atuacao
desses professores mais adequada. Se uma parte deles ndo €é formado
especificamente na area tecnologica e atua nessa area, como esses professores
desenvolvem o conhecimento necesséario para reverter iSso em ensino junto aos
seus estudantes? Muitos afirmaram que dispdem de seu tempo um horario de
estudo para aprimorar seus conhecimentos. De qualquer modo, seria muito
importante uma formacéo especifica na area tecnoldgica para que essas atuacdes
sejam efetivas e permitam maior desenvolvimento dos docentes e, principalmente,
que esse conhecimento reflita em aulas com um conteddo mais rico para 0s seus

alunos.
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5.2 Discussao dos resultados

A adolescéncia é a fase de descobertas, emocdes afloradas, dificuldades,
anseios e incertezas. Além disso, ainda existem as questfes relacionadas a vida
académica e tomadas de decisdes referentes ao proprio futuro. Como equilibrar
tantas situacdes somando-se ao fato de que todas elas se relacionam a um cenario
de uma sociedade atual que deseja cada vez mais que os cidaddos sejam capazes
de tomar decisdes de forma autbnoma e eficaz?

Na pesquisa realizada com os professores da Educacdo Basica, obteve-se
muitos resultados importantes para esta dissertacdo. Através desses resultados,
pode-se perceber que o publico realiza a migracéo para o futuro tecnolégico e digital
de forma consciente, porém com algumas defasagens de conhecimentos especificos
e necessita de formacdes adequadas para que esse processo logre éxito. Visto que
se trata de pessoas ligadas a Educacdo, o cenario deveria ser diferente. A Base
Nacional Comum Curricular (2017) defende isso em seu documento norteador e as
aulas da Educacdo Basica precisam seguir essa linha de raciocinio para que
tenhamos jovens formados com conteudo tecnoldgico alinhado aos seus anseios
profissionais e pessoais, de forma autbnoma e protagonista.

Sendo assim, a vida académica do estudante deve ser encarada pela
instituicdo onde estuda como um processo do seu desenvolvimento integral, de um
cidaddo da sociedade onde vive, como ser humano que é. Apenas oferecer o que
diz respeito ao cognitivo ndo é o suficiente para a atual sociedade. E necessario que
se desenvolvam aspectos socioemocionais e que o transforme em uma pessoa
autbnoma e protagonista da sua propria vida.

Nas escolas em que os laboratérios comportassem, os professores poderiam
incorporar o uso da gamificacdo em suas aulas para atrair a atencdo dos alunos de
forma a desenvolver uma linha de raciocinio légica, com mais cultura maker,
desenvolvendo no estudante a criatividade e a autogestdo como prevé a BNCC
(2017). Além disso, essas acdes auxiliariam os estudantes em sua jornada para se
tornarem cidaddos mais autbnomos e protagonistas do préprio conhecimento.

Ainda que o jovem conviva desde sempre em um cotidiano tecnoldgico e
altamente conectado néo significa que ele esteja preparado para assumir o controle
de uma sociedade em transi¢do. Pelo contrario, as demandas e exigéncias para

esse mundo liquido moderno fazem-se necessarias e precisam ser analisadas para
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gue os jovens fagcam escolhas corretas e se sobressaiam diante de tudo isso com
autonomia e protagonismo.

Uma outra questdo levantada € a infraestrutura tecnolégica dentro das
escolas. Os professores informaram que a maioria das escolas possuia Sala de
Informatica, porém que necessitavam de determinados ajustes, como melhoria da
infraestrutura e investimentos.

Um aspecto que precisa ser levado em consideracdo para o que foi
apresentado anteriormente € a falta de conhecimento de algumas plataformas por
parte dos professores. E compreensivel que haja uma diferenca entre o que os
professores conhecem e o0 que os estudantes acessam. As geracdes séo distintas,
afinal, os seus estudantes fazem parte de uma geracdo que sempre teve contato
com a tecnologia desde o nascimento. Ja os professores, de forma geral,
comecaram a ter esse contato com a tecnologia ao longo de sua vida, ja na vida
adulta. Sendo assim, € natural que haja essa distincdo de comportamentos. O que
chamou a atencdo positivamente é que os professores tém consciéncia disso e
procuram se aperfeicoar conforme as necessidades das aulas.

Segundo os proéprios professores pesquisados, a Pandemia do COVID-19 foi
um dos acontecimentos que acelerou o processo de procura de conhecimento por
parte deles. O ensino remoto fez com que o0s professores estivessem conectados a
todo instante, mudando a forma de ensinar, de desenvolver suas aulas e atividades.
Muitos professores, inclusive, romperam a barreira das dificuldades e/ou resisténcias
e desenvolveram novas formas de abordagem através de plataformas diferentes e
que ja eram utilizadas por outros colegas.

Além das questdes relativas as necessidades do fator Pandemia do COVID-
19, ha também o fato do novo componente curricular Tecnologia e Inovacgao ter se
iniciado em 2020. Segundo relataram, isso proporcionou uma mudanca de
paradigmas por parte dos professores, em especial, os que lecionam esse
componente. Através disso, ha o material didatico disponibilizado pela Secretaria da
Educacdo que, segundo eles, ainda necessita de formacfes para que as aulas
sejam efetivamente exitosas. De todo modo, os resultados desta pesquisa indicam
gue esse novo componente ja estad fazendo com que os professores desenvolvam
aulas mais dinamicas, com metodologias ativas e apropriadas para o publico-alvo de

suas aulas.
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N&o deixa de ser um desafio para uma instituicdo que vem formando pessoas
ao longo dos anos de forma tradicional e conservadora; com o professor no centro
do processo de aprendizado dos estudantes e, estes, passivos a ele. Dentre os
desafios encontrados pelas escolas, especialmente as publicas, estdo o
desenvolvimento da cultura digital, e mudanga na infraestrutura da unidade escolar,
a capacitacdo dos professores, o investimento em tecnologias, a adequacéo do perfil
dos estudantes a essa nova forma de ensinar e aprender e a resisténcia as
novidades por parte da comunidade escolar.

Sabe-se que um estudante que é preparado pela escola para a sua vida
pessoal e profissional de forma integral, necessita que sua criticidade e
comunicacdo sejam fatores que o determinem como um cidaddo participativo da
sociedade em que vive, colaborando pelo bem-estar mutuo e pelo seu proprio. “Além
disso, a criatividade propria de criancas e adolescentes, sendo priorizada, permitira
a essas pessoas estarem a frente de um mundo que muda a cada dia,
principalmente no que diz respeito as tecnologias.” (RODRIGUES; ARANHA, 2020)
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6 CONSIDERACOES FINAIS

As premissas de uma sociedade altamente tecnoldgica consideram uma
evolucao da sociedade centrada no ser humano no que se referem a tecnologia e as
formas com que os seres humanos se desenvolvem e vivem. A geracdo atual e as
futuras sofrerdo mudancas em sua forma de agir, pensar e se desenvolver através
da relacao entre tecnologia e qualidade de vida.

Para que essas perspectivas sejam aprimoradas e cheguem aos seus
objetivos, sdo necessarias mudancas de paradigmas de uma sociedade,
especialmente no que tangem aos cuidados do que interessa ao todo, pensando de
forma mutua. Além disso, é imprescindivel apresentar as pessoas as mudancgas que
ocorrerdo na forma de se trabalhar, estudar, conviver, incluir e cuidar dos aspectos
ambientais; afinal, sdo pontos imprescindiveis do cotidiano social e que vém
preocupando os especialistas sobre o desenvolvimento de cada um desses itens.

Sendo a Educacédo um dos pilares da sociedade, sem um desenvolvimento
adequado desse setor, tantos outros se desenvolvem com dificuldade. Uma
Educacao focada ndo apenas na aprendizagem, mas nas questdes socioemocionais
de seus estudantes impulsiona a vida dessas pessoas de maneira a se ter cidadaos
conscientes e criticos do lugar em que ocupam naquela sociedade; seres
autdbnomos, protagonistas e preocupados com seu futuro e da nagéo onde vivem.

Para alcancar esses objetivos, a base dos estudantes sdo seus pais e/ou
responsaveis e seus professores. Estes, ao possuirem condi¢cdes profissionais
adequadas de formacdo em seu ambiente de trabalho, contribuirdo para que o
desenvolvimento de seus alunos aconteca e se torne ainda mais concreto, uma vez
gue, diante dos dados analisados, percebe-se um envolvimento dos profissionais da
Educacao, porém com muitas dificuldades.

Essas dificuldades e anseios envolvendo a vida profissional desses
professores da Educacdo Basica ficaram claramente evidenciados na pesquisa
desenvolvida com esses profissionais da Educagédo Bésica publica estadual do
municipio de Sorocaba/SP.

Pelas respostas objetivas e dissertativas dos professores pesquisados,
obteve-se dados significativos sob o ponto de vista de infraestrutura escolar para o
uso da tecnologia, a visdo dos professores a respeito do uso dessas tecnologias

pelos préprios jovens, e por eles préprios, a dindmica das aulas nas escolas, as
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projecoes de futuro desse publico e as necessidades ele possui para dar andamento
a vida profissional e pessoal em uma sociedade cada vez mais digital e tecnoldgica.

Conhecer, compreender e esclarecer fatores relativos a Educacao de um pais
€ de suma importancia para verificar como se dara o futuro de uma sociedade. Os
148 professores da Educacdo basica da cidade de Sorocaba/SP que participaram
desta pesquisa representam uma parcela do publico-alvo da educacgéo publica, que
evidencia dados da situacéo atual do setor em questéao.

Para este trabalho selecionou-se como grupo amostral os professores do
componente curricular “Tecnologia e Inovagado” das escolas publicas estaduais da
cidade de Sorocaba-SP. Em seguida foi elaborado um questionario e aplicado a
esses professores, de forma a obter subsidios que possibilitaram avaliar as
condicBes técnicas e pedagdgicas desses docentes.

Com os resultados obtidos pode-se ter um parametro para as reflexdes
propostas inicialmente como objetivos, baseando-se nas situagdes ocorridas na
Educacdo. Se professores possuem acessos e abordagens tecnolégicas em sua
vida pessoal, académica e profissional, a sociedade caminhara para a vertente
desejada pelas premissas de uma sociedade altamente tecnolédgica. Caso isso nao
ocorra, essa mesma sociedade tera uma defasagem de conhecimentos e avangos
nesse setor e, talvez, ndo avancgara efetivamente para os objetivos tracados.

Ao que tudo indica, embora com alguns atrasos e defasagens estruturais,
pela parcela de professores analisados, a educacdo publica estadual de Sao Paulo
esta avancando: os professores estao conscientes da necessidade de mudancas e
formacdes na area, a Secretaria da Educacao tem se movimentado para subsidiar
para esse setor insumos necessarios para uma escola com mais infraestrutura, com
laboratérios que atendam as necessidades dos alunos, por uma escola cada vez
mais conectada, e profissionais mais capacitados sob o ponto de vista de
formacdes, podendo citar o programa INOVA Educacdo, 0 novo componente
curricular “Tecnologia e Inovagcao” e o Programa “Conecta Educacdo”. Séo
fornecidos também importantes ferramentais aos professores do componente
curricular “Tecnologia e Inovagédo”, como por exemplo a formagao provida pela
SEDUC, do projeto Inova, e outras fornecidos pela Secretaria de Educagéao.

As reflexbes ndo cessam e as necessidades também ndo. S&o muitas as
questdes envolvidas quando o assunto € Educacdo e evolucdo de uma sociedade.

Compete a sociedade observar, através das agOes dos setores da propria
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sociedade, como esse desenvolvimento vem ocorrendo, de forma gradual e

constante, e quais as consequéncias disso para o futuro de todos.
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ANEXO A — SLIDES PALESTRA - “Sociedade 5.0: A construgcao de uma
sociedade centrada no ser humano”

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

SOCIEDADE 5.0

A CONSTRUCAO DE UMA SOCIEDADE CENTRADA NO
SER HUMANO

Professor Paulo Henrique Rodrigues

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

PERFIL PROFISSIONAL

Formacdo tecnolégica em Processamento de Dados
Bacharel em Ciéncia da Computagdo
Pés Graduagdo em Seguranca da Informagdo
P6s Graduagdo em Engenharia de Redes e Sistemas de Telecomunicagdo
Mestrando em Processos Tecnolégicos e Ambientais
Profissional de Tecnologia da Informacdo ha cerca de trinta anos

Atualmente responsdavel pela drea de Ciberseguran¢a/Networking/Telecom
de empresade Seguranga Digital e Fisica— Certificacdo Digital (ICP Brasil)

Professor universitario ha 14 anos na UNIP na drea de Tecnologia
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Professor Paulo Henrique Rodrigues

5.0:A de uma

centrada no ser humano

SOCIEDADE 5.0

Conceito: E uma sociedade centrada no ser
humano, que equilibra o avango econémico
com a resolugdo de problemas sociais num
sistema que integra de formaintensa o
ciberespaco e o espaco fisico

Busca o desenvolvimento de solugdes
tecnolégicas com o fim de:

* Bem-estar humano

* Qualidade de vida

* Resolugdo de problemas sociais

A Sociedade 5.0 foi proposta pelo Japdao em
seu 52 Plano Basico de Ciéncia e Tecnologia,
em 2016

Professor Paulo Henrique Rodrigues

5.0:A de uma

centrada no ser humano

A sociedade 5.0 é possivel gragas as tecnologias avangadas que ja sdo
usadas hoje na Industria 4.0 (42 Revolugdo Industrial)

* Automagdo/Robética
* Simulagdo Virtual

* Interagdo entre Diversos Sistemas de Computador

* loT (Internet of Things)
* Ciberseguranca

* Impressao 3D

* BigData e Analytics

* Computagdo em Nuvem (Cloud Computing)

* Realidade Aumentada

* As tecnologias da Industria 4.0 sdo centradas nas atividades industriais
* A Sociedade 5.0 usa muitas das tecnologias da Industria 4.0, mas seu

foco é no bem estar humano



Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Evolugdo da Sociedade:

SOCIEDADE DA CACA (1.0): surgimento da espécie humana - seres humanos
cacadores-coletores - estilo de vida ndmade - migragdo dependendo da
oferta de alimentos e do meio em que estavam (escassez)

SOCIEDADE DA AGRICULTURA (2.0): desenvolvimento de técnicas de cultivo
de alimentos - revolugdo na humanidade - transigdo do modo de vida
ndémade para sedentdrio - possibilitou explosdo populacional no planeta

SOCIEDADE INDUSTRIAL (3.0): surgimento dos motoresa vapor - revolugdo
industrial - aumento na produgéo de bens de consumo e Antropoceno
(impacto da atividade humana no clima - emissdo de gases do efeito estufa
das méquinas)

SOCIEDADE DA INFORMAGAO (4.0): surgimento dos computadores - mundo
digital - Era da Informag&o - processamento de grande quantidade de
dados - comunicagdo em tempo real com pessoas (e sistemas) de qualquer
lugar do planeta

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Sociedade 5.0 é evolucdo da 4.0 — com o uso de
computadores e hiperconexdo levando a um modo de
vida mais inteligente, eficiente e sustentével

- Society 5.0 ¢
No momento, passamos por uma transi¢do da ﬂ e i
Sociedade 4.0 para a Sociedade 5.0 Society
Soart o imbetonatil i
- Information
Ll
L= Information Society

Invention of a’steam -

locomotis
A ©® Start of mass production

Industrial Society

v

f irrigation

techniques
Firm establishment of

° settlement

] { Agrarian Society

Coexistence
with nature

Hunting Society

The birth of human 13000 BC End of 18th century  End of 20th century  From 21st century
beings
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Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Os desafios para chegarmos a Sociedade 5.0 ndo residem nos aspectos
técnicos.

Atualmente ja dispomos de muitas das tecnologias que nos permitiriam
atingir essa evolugdo como sociedade:

@
S SRR | RSO , ﬁ st 2
g s : O
ks i simulagses : : Seguancada LT
Big Data informagao g Robés
b @ auténomos
@ 2 g ............... % .
et Shtamae e s
@ — Sociedade i |
(1 N —— 7
* & ®n A
de Nuvem @ dl;m e R MlAl:'l:;:l.lﬂ
I_O ser humano no centro da inovagdo e transformacao lecnoléglca.—l

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

A Sociedade 5.0 é uma proposta de modelo de organizacdo social

Engloba Inovagéo, Ciéncia e Tecnologia (ICT) com uma abordagem centrada
no ser humano, para construir e viver uma vida melhor

Envolve:

* O planejamento de cidades totalmente conectadas com integragdo
harmadnica entre ciberespago e mundo fisico

* 0 equilibrio entre avango econdmico e resolugdo de problemas sociais

SMART CITY
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Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Smart Cities

Sdo cidades conectadas, cujos espacos publicos e dia a dia se tornam mais
eficientes gragas ao uso criativo e inteligente das tecnologias da informagdo

O objetivo é fazer a tecnologia trazer beneficios aos cidaddos sem agredir o
meio ambiente

Exemplos:

* Redes hidraulicas controladas por centrais remotas

* Transporte publico integrado

« Sistemas elétricos autdnomos

* Informagdes de big data para embasar tomada de decisdes do poder
publico

* Atendimento a populagdo utilizando inteligéncia artificial (seguranga
publica, sistema de satide, etc)

* lluminagdo de vias publicas inteligente

* Controle de trafego e semaforizagdo

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

O objetivo da sociedade 5.0 é centralizara
tecnologia no bem-estar social, para que
possamos aproveitar melhor a vida.

A metodologia busca cumprir suas metas
partindo de trés valores fundamentais:

* Sustentabilidade: melhorar indices ; ] ; "] 3 <4 =1
ambientais, diminuir o desperdicio de 2. --{.»—.l b 4 \ " "
comida, desenvolvertecnologiaspara o o a e
meio ambiente e bem-estar social; 'y Y]

* Abertura: promover a participacdo da I A
sociedade na construgdo de ideias e " ﬁ ﬂ
projetos, ndo se limitando a cientistas, = hs
empresarios e especialistas; I

* Inclusdo: levar a tecnologia para lugares
remotos e para pessoas que atualmente s o

ndo tém acesso a essas tecnologias por e ok el .
problemas econdmicos ﬁ
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Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Principais tecnologias relacionadas a Sociedade 5.0

Inteligéncia artificial: a capacidade de méquinas e sistemas tomarem decisées sem
interferéncia humana.

Machine learning: permite as maquinas aprenderem com a experiéncia adquirida

Internet das coisas ou loT (Internet of Things): tecnologia que permite que objetos
(como eletrodomésticos) estejam conectados a rede e funcionem de maneira mais
eficiente por meio da coleta e interpretagdo de dados

Computag¢do em nuvem: com essa tecnologia e gragas ao aumento na velocidade de
conexdo, sistemas complexos podem ser executados em maquinas (hardwares)
cada vez menores e mais baratos

Energias renovdveis: para que as maquinas e robds funcionem, é preciso da geragdo
de energia. A diferenca é que, na Sociedade 5.0, ndo serdo utilizados recursos
energéticos finitos, como petréleo e carvdo, mas sim renovaveis, como o sole o
vento

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Principais tecnologias relacionadas a Sociedade 5.0 (continuagdo)

Robética: robds com inteligéncia artificial e machine learning tomardo conta dos
servigos pesados na agricultura, limpeza e outros ramos, diminuindo os acidentes
de trabalho envolvendo seres humanos

Telemedicina: cada vez menos serd necessdriaa presenga fisica de médicos e outros
profissionais dasatude. Atendimentos e mesmo cirurgias complexas poderdo ser
conduzidas remotamente

Veiculos autdnomos: para que os veiculos (de transporte de pessoas e cargas)
funcionem sem piloto, eles utilizam vérias tecnologias interligadas: inteligéncia
artificial, internet das coisas, computagcdo em nuvem e energias renovaveis



Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Na Sociedade 5.0 os dados acumulados no ciberespago sdo analisados por
uma inteligéncia artificial (1A), resultando em diversas formas de interagdo
com os humanos no espago fisico

Pessoas, objetos e sistemas sdo conectados de forma a otimizar resultados
e produzir valores que ndo eram possiveis de se obter anteriormente

Exemplos:

| + Aplicativos de rotas (Waze e Google Maps)
* Sites de E-Commerce

* Mecanismosde buscas na Internet

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

O ponto mais importante para alcangarmos a Sociedade 5.0 é a evolugdo
da mentalidade individualista da sociedade atual para pensamento de
colaboragdo, co-criagdo e busca do bem comum

O envolvimento ndo é somente de empresas: é necessario tambémo
envolvimento e lideranga do Estado, melhorando praticas de gestdo
ptblica, com o planejamento e integracdo das tecnologias, criando novas
legislagdes para uma transi¢do segura a era da sociedade super inteligente

Os cidaddos comuns, que ndo sdo nem empreendedores, nem
representantes da administracdo publica também devem se engajar no
projeto, compreendendo e apoiando a nova mentalidade

A EDUCAGAO TEM PAPEL FUNDAMENTAL NESSA MUDANGA
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Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

A mudanca de comportamento sé é possivel a partir do momento em que
o individuo se enxerga como parte de um todo

Na sociedade atual estamos todos interligados, sejam individuos,
organizagoes, cidades, paises

Uma ideia pensada e implementada num lado do planeta pode
revolucionar, em questdo de pouquissimo tempo, todo o mundo

A velocidade das mudangas cresce numa progressao geométrica
Tudo isso é impulsionado pela Tecnologia da Informagéo

Ha uma retroalimentacgdo dessas tecnologias numa espiral que beneficia, se
bem utilizada, a todos

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Empresas disruptivas
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5.0:A de uma centrada no ser humano

Tecnologias disruptivas e cendrios futuros

Internet Fall in Working Age Population

Social

Mobile

The Changing Notion of Work

/ Shifting Views of Retl
Cloud /

Big Data - Analytics

Urbanization
Aging Population

>

Tonnected Healthcare

®

@ Innovation Accelerators

Future Scenarios

Emerging and Future Accelerators

@ science and Technology Foundation
¥
Smart Grid N _ A Smart Citie

% =0 artificial Narrow Intelligence
nnected Car . .
Connected (A gmart Homes Source: Frank

Professor Paulo Henrique Rodrigues
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ana. Tata Con

Problemas e desafios:

* Declinio da taxa de natalidade e
envelhecimento da populagdo

* Desafios ambientais

* Concentragdo urbana T T
* Falta de mao de obra

* Desastres e terrorismo
* Revitalizagdoregional

Children born per woman. 1900 to 2019 m
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Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Situacdo atual:

* Diminuicdo da taxa de natalidade

* Expectativa de vida maior

* Muitos dos trabalhos sendo extintos ou migrados para um novo
formato

* Alta especializacdo de muitos postos de trabalho, que ndo encontram
um profissional capacitado g

¥

¥
- h Ty
133 FILA ENORME POR EMPREGO
o oo no Carro de 5 clarce et mi vooas em dherenes setores

Fotos: fila por emprego nas éreas de telemarketing, operador

de caixa, di e dedor de loja em fi /2020na
cidade de S&o Paulo (| dod preg dicado d -4

Comerciérios)

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

E primordial que a Educag3o prepare o individuo para os novos desafios

A partir do momento em que o professor abraca as ideias para a
construg¢do da Sociedade 5.0, se colocando como protagonista da sua
propria historia, enxergando que ele préoprio é um atorimportante e uma
das principais pegas transformadoras da vida de outras pessoas, por
consequéncia e pelo exemplo, conseguimos grandes avangos para a
construgdo de uma sociedade mais justa, igualitaria e inclusiva, que sdo
os pilares da Sociedade 5.0.

Sociedadeda
Consciéncia

Sociedadedo
Conhecimento
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5.0:A de uma centrada no ser humano

A tecnologia mudando a sala de aula

Tutores inteligentes Sem limite de idioma

Learning analytics Criatividade
computacional

Fonte: UOL (https://www.uol.com. portage £ fu d )

Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Conclusdo

O ser humano conseguiu evoluir em termos de desenvolvimento tecnolégico, mas o
mundo ainda permanece repleto de problemas sociais

O desenvolvimento da Sociedade 5.0 vem para corrigir essa contradi¢cdo, propondo
uma sociedade mais igualitaria e inclusiva, que garanta o bem-estar de todos, a
partir do uso inteligente da tecnologia.

A inteligéncia artificial, computacdo em nuvem e big data sdo algumas das
tecnologias em ascensdo que terdo papel fundamental nesse novo modelo de
organizagdo social.

O avango e o uso das novas tecnologias sdo um caminho sem volta e que ndo
podem ser ignorados. Podemos, como sociedade, tirar o melhor proveito dessa
situacdo. E isso s6 se faz aceitando os desafios e tendo a EDUCAGCAO como norte.

E se a EDUCAGAO é primordial para a construgio do futuro, o papel basilar do
PROFESSOR é ser um dos principais guias nesta nova estrada que se descortina.
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Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

Recomendacdo de leitura para entender nosso passado, o mundo
atual e os desafios globais do futuro da humanidade.

Os trés sdo livros do mesmo autor: o Professor Yuval Noah Harari

BEST-SELLER INTERNACIONAL

DO AUTOR DE SAPIENS

Uma b reve Yuval Noah Hamri YuvalNoah
histéria da PR Harari

umanidade

Sap?ens

Yuval Noah Harari 21 llgf)es
para o século 21
%
Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano
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(acesso em 01/setembro/2020)

https://www.japanhot ndon.uk/whats-on/2020/society-5-0-a-new- |-for-an-
ing-society-a-talk-by-professor-harayal
(acesso em 01/setembro/2020)

https://en.unesco.org/news/japan-pushing-ahead-society-50-overcome-chronic-social-

challenges
(acesso em 02/setembro/2020

ttps://www.japanti .0.jp/opinion/2019/10/16/commentary/japan-
mmen reformin, ion-s -5-0
(acesso em 10/setembro/2020)

5 fanini. -br/t s /arti -5-ponto-zero
(acesso em 10/setembro/2020)



Professor Paulo Henrique Rodrigues
5.0:A de uma centrada no ser humano

OBRIGADO!

Professor Paulo Henrique Rodrigues
e-mail: paulohrodrigues@gmail.com
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ANEXO B — PESQUISA COM DOCENTES DO ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO
DE TECNOLOGIA E INOVAGCAO DAS ESCOLAS ESTADUAIS DA CIDADE DE
SOROCABA

1. Tempo como docente na Educacao basica
2. Nome da escola em que leciona

. Na escola estadual em o Professor leciona:

3

a. Ha sala de informética e ela funciona bem

b. Ha sala de informatica, mas ela necessita de ajustes
c

. Nao ha sala de informética

4. Se na questado acima o Professor informou que "ha sala de informéatica, mas

necessidade de ajustes”, quais seriam esses ajustes?

5. O Professor também leciona em outra instituicdo?
a. Nao leciono em outras redes de ensino

b. Rede Municipal

c. Rede privada

d. Cursos técnicos (SENAI, ETECs etc)

e. Cursos de idiomas

f. Ensino Superior

6. Na escola estadual em que o Professor leciona:
a. A maioria dos alunos possui celular (ou computador) e acesso a Internet
b. A maioria dos alunos possui celular (ou computador), mas sem acesso a Internet

c. A maioria dos alunos néo possui celular ou computador

7. Aléem da formacéao docente (Licenciatura), o Professor possui alguma formacéao
tecnoldgica (curso superior, curso de extensao ou curso técnico)?

a. Sim

b. N&o

8. Conhecimento e uso de tecnologias pelo Professor:

a. Conheco, gosto e uso todas as tecnologias que estiverem ao meu alcance
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b. Uso e conheco grande parte das tecnologias
c. Uso razoavelmente e domino medianamente
d. Uso com certa dificuldade, mas procuro aprender

e. Nao uso as tecnologias atuais, mas sei que sao importantes

9. Fora do ambiente de trabalho o Professor usa com frequéncia (permite mais de
uma resposta):

a. Celular

b. Videogames

c. Computadores / laptops

d. Tablets

e. Assistentes pessoais (Alexa/Google Assistant etc)

f. Streaming de filmes (Netflix’Amazon Video etc)

g. Streaming de musica (Spotify/Deezer/Amazon Music etc)

10. Antes da pandemia da Covid-19 o Professor costumava utilizar a tecnologia em
suas aulas?

a. Sempre

b. As vezes

c. Raramente

d. Nunca

11. Durante a pandemia da Covid-19 o Professor tem utilizado a tecnologia como
forma de comunicacédo com os alunos:

a. Na sua totalidade, com o envio das atividades e da descoberta de novas
plataformas, e também utilizando a tecnologia para transmitir aulas de forma
sincrona (Meeting/Teams/Zoom, etc)

b. Na maioria das vezes, com o envio de atividades, e tenho descoberto plataformas
tecnoldgicas como sites de games, plataformas Microsoft/Googles, blogs, sites,
producéo de videos, etc

c. Basicamente em atividades como Google Classroom, e-mails, Whatsapp e outros

d. Nao utilizo, visto que os alunos da escola ndo possuem acesso a Internet.

12. Em sua percepcgao, vocé Professor considera que seus alunos utilizam a
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tecnologia de forma adequada?
a. Sim, sempre utilizam a tecnologia de forma adequada.
b. Nao, nado utilizam a tecnologia de forma adequada.

c. Eventualmente os alunos utilizam a tecnologia de forma adequada.

13. Como o Professor incentiva/incentivaria os alunos a se interessarem mais por

tecnologia?

14. Opinido: “A tecnologia facilita a vida das pessoas e torna a sociedade melhor.”
a. Concordo completamente com essa colocacgao.
b. Concordo em partes com essa colocacéao

c. Nao concordo com essa colocacao

15. O material e as formacdes séo suficientes para o Professor tratar das questbes
de tecnologia com os alunos?

a. Sim, sdo plenamente suficientes

b. Concordo em partes com essa afirmacéo

c. Nao séo suficientes.

16. Sobre os materiais didaticos de Tecnologia que sdo enviados ao Professor:
a. Tenho pleno dominio dos contetdos

b. Tenho dominio de grande parte do contetdo

c. Tenho dominio de metade do contetido

d. Tenho pouco dominio do conteudo

e. Nao domino o contetdo

17. Como o Professor se atualiza nas questfes relacionadas aos contetdos de
tecnologia?

a. Cursos de formacéo

b. Canais do Youtube

c. Sites de Internet

d. Livros e apostilas

e. Profissionais especializados (professores particulares, amigos, parentes etc)



18. Opinido: “Com o avanco da tecnologia, os computadores ir&o tirar os empregos
das pessoas.”

a. Concordo plenamente com essa afirmacao

b. Concordo em partes com essa afirmacao

c. Discordo da afirmag&o. Com o avanco da tecnologia, teremos mais empregos.

19. O Professor acha importante que as pessoas mantenham perfis em redes
sociais? Vé isso como uma utilidade e uma ferramenta util?

a. Sim

b. Nao

20. O Professor procura acompanhar as tendéncias daquilo que os jovens
estudantes gostam e acessam de tecnologia, como novos jogos, interacdes nas
redes sociais etc?

a. Sim

b. N&o

21. O Professor tem conhecimento das novas tecnologias digitais e disruptivas,
como Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas, Machine Learning, Blockchain etc?
a. Sim e conheco bem todas as novas tecnologias

b. Conheco grande parte das tecnologias

c. Razoavelmente. Conheco algumas das tecnologias

d. Nao conheco nenhuma das tecnologias

22. Opiniao: “Com o avanco da tecnologia teremos, no futuro, mais qualidade de
vida, incluséo e sustentabilidade.”

a. Concordo plenamente com essa afirmacao

b. Concordo em partes com essa afirmacao

c. Discordo da afirmagéo

23. O Professor conhece o conceito e os beneficios das Smart Cities (cidades
inteligentes)?

a. Sim

b. Nao
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