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fazem resumos dos assuntos j@ estudados gquando estudam para as provas.
Assim, elas levam o aluno a repetir os assuntos ja desenvolvidos nas aulas.

Deste modo, embora o computador esteja presente nas aulas e no diz-a-dia
dos alunos, no que se refere ac processo de ensino/aprendizagem, ndc se
constataram mudancas significativas, uma vez que os habitos de estudo dos
alunos que n@o se modificaram e os que se modificaram, isto s6 ocorreu quanto &
mudanga de fontes. Os livros, as revistas e os jornais ou as enciclopédias estao
sendo substituidas pelo computador e, mais especificamente, pelas “pesquisas”
na internet.

Nao que isto seja demasiadamente prejudicial, uma vez que tal ferramenta
precisa mesmo ser incorporada no dia-a-dia dos alunos em geral. Mas seria s

esta a confribuicdo da escola?

* Os professores e a informética

Os professores do ensino fundamental — de 5° a 82 séries da mesma
escola — participaram de uma investigacéo realizada com o propdsito de averiguar
como eles utilizam o computador no seu dia-a-dia. Responderam ao questionério®
42% dos professores. Todos os participantes tém computador em casa e o
utilizam, em média, 2 horas e meia, por dia. |

Utilizam o computador para realizar as atividades mencionadas no quadro

(figura 7). Os professores, de modo geral, citaram mais de uma afividade.

* Questiondtio - Anexo B




Atividades Quantidade de % de
professores que as | professores
realizam

1. preparagio de atividades de aula, provas, 13 34

atividades extras

2. e-mail ou outras modalidades para confaic com |9 24

outras pessoas (amigos, profissional, familiares...)

3. busca em sites ou “pesquisas” 8 22

4. enfretenimento (masicas, j0gos...) g 13

5. busca dos noticidrios 1 2

8. nfo faz nada 2 5

figura 7

As informacgdes do quadro estdo no grafico (figura 8}.

Grafico para a utilizagao do computador pelos docentes
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Legenda

1. preparagio de atividades de aula, provas, atividades extras

2. e-mall ou oulras modalidades para contalo com outras pessoas: {(amigos, profissional,
familiares...)

3. busca em sites ou “pesquisas”

4. entretenimento {musicas, jogos...}

5. busca dos noticigrios

5. ndo faz nads

Os docentes, em geral, utilizam o computador para digitar as afividades
mencionadas no item 1. Pelas respostas, observou-se, também, gue 75% deles
realizaram algum curso voltado para a utilizacdo no compuiador na escolz.
Quando questionados sobre saber como seus alunos uti!izém o computador,

obteve-se os resultados que constam no quadro (figura 9).

Atividades que os alunos executam no computador, Quantidade de
segundo os professores citagOes

1. ver o CD das apostilas 4

2. infernet 1

3. fazer "pesquisas” solicitadas pelos professores 3

4. digitar trabathos 1

5. “fazer pesquisas’, no entanto, os alunos nao sabem selecionar as 1
informacdes

figura 9
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Ainda, trés professores responderam que néo sabem como o0s aluncs
utilizam o computador e oufros trés nfo responderam a esta pergunta. Solicitou-
se também que os professores descrevessem os tipos de tarefas que eles
propbem para os seus alunos realizarem em casa. Entre freze citaghes,
“pesquisa” foi mencionada por sete dos professores e trés deies naoc responderam
a questdo. Um deles mencionou que os alunos usam o computador para
responder as varias perguntas sobre funcdes ﬁigonométﬁcés, assunio que é
apresentado por meio de um programa.

Conclui-se que, de modo geral, os alunos se valem dq computador como
um meio para buscar informagdes — ele substitui os livros, enciclopédias, revistas
efc. — serve para digitar trabalhos e para frabalhar com o CD fornecido pela
escola.

Os professores, de modo geral, também se valem do computador como um
equipamento que auxilia nas suas tarefas escolares — preparacio de aulas,
provas, atividades extras (entre outras) e, também, mencionam que ©s alunos
utilizam o computador para fazer “pesquisa”. Um deles comenta que os alunos
ndo conseguem fazer uma selecio adequada do gue coletam na internet. G fermo
“pesquisa” €& utilizado num sentido genérico, desconfigurado de um sentido
académico, de producdo de conhecimentos novos, como uma simples busca de
informacdes gue parece ndo ser orientada.

No caso do professor indicar um livio para os alunos estudarem um
determinado tema, de cerio modo, a fonte esid dada. Na intemet, 0 alune fica a

deriva em meic a uma rede imensa de informactes —~ como ele podera, ainda




74

neste nivel de escolaridade, filtrar as informagbes? Até que ponto ¢ professor e a
internef, no caso, contribuem para a2 aprendizagem do aiunb? Esta é a dnica
mudanga de habito de estudo que se detectou.

Mas ¢ possivel transformar as relagbes que ocorrem no processo de
ensino/aprendizagem quando o computador esta presente? Vamos admitir gue tal

mudanca seja possivei diante das sugestdes que anunciamps a2 seguir...




Capitulo IV
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Uma nova abordagem do processo de ensino

e a presenca do computador

De concepgbes em concepgies, se pretende sugerir possibilidades de
construcdo de novos olhares para © processe de ensino/aprendizagem e

(re)discutir o papei do computador como um elemento do processo.

Para D'Ambrosio (1999, p.14-15), educagiio & conjunto de estratégias
desenvolvidas pelas sociedades para: a) possibilitar, a cada individuo, atingir seu
potencial criativo; b) estimular e faciiitar a acdo comum, para se viver em
sociedade e exercer cidadania, isto porque se toma o termo educar no sentido de
educere, que quer dizer “fazer sair, tirar para fora (o novo)”. O educador € aquele
que promove a educagéo, enquanio que o professor é aquele que professa ou
ensina uma ciéncia, uma arte, uma técnica, uma disciplina, em sistemas escolares
que praticam a “ducacfo” — do verbo ducare que significa conduzir — que € nada

mais que uma reproducio do velhe.

Assim, a educacdo na sociedade da informéatica ~ ou no espaco do saber —
ainda sob a luz das idéias de D'Ambrésic (1999, p. 108) deve conciliar dois
aspectos: o individual (que leva a afingir a plenitude de sua criatividade) e o social
(que leva a integrar-se na humanidade como um fodo ~ cidadania). No entanto, tal
cidadania ndo se caracteriza por buscar uma homogeneizacio de usos e
costumes, de conhecimenio num sentido ampio. Ela exige o respeito pelas

individuatidades, principalmente no gue se refere a lidar com o espaco fisico.
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Para se atingir tal educacdo, o ensino ndo pode se restringir a transmitir
conhecimentos congelados, ¢ que conduz o aluno a delimitar as suas
potencialidades criativas e também a construir a concepcio de que a ciéncia é
algo pronto, que ela é acabada. Ha, ainda, a possibilidade de conduzir o aluno 3
concepeio de que os produtos da ciéncia nic sd0 necessarios para 0s seres

humanos em geral.

Afinal, é por meio de conhecimentos cientificos que o ser humane pode
realizar leituras diferenciadas do real e, conseqiientemente, refinar a sua visio de
mundo. Ele se transforma e transforma ¢ seu entorno também neste ler/(reler.

Esquematicamente, temos o seguinte:

leitura do real = desencadeia um processo de
reflexéo
(através de conhecimentos cientificos) R
"Novo ser humano™
4

transforma o seu "mundo a0 redor™

Em termos biolégicos, tal necessidade se relaciona a adaptacdo da espécie
humana ao meio ambiente.
De acordo com Mac Lean (1970), o cérebro € um hiper-sistema (tri-Gnico}

constituido por trés compilexos: reptilico, Iimbico e neocdrtex. Ao complexo
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reptilico, estdo relacionadas todas as funcbes necesséarias & sobrevivéncia {da
espécie) - como o funcionamenic do Corpo, a garantia de permanéncia
(reproducéo células) e manutencdo da espécie (manutenﬁ:éo dos genes) e a
demarcacido de nichos. O complexo limbico pode ser visio como a fonte de
sentimentos e emocgdes ~ subcérebro que ja manifesta discursos. O complexo
neocoriex seria a fonte de racionalidade e 0 espaco da linguagem discursiva.

O afo de criacio estd associado ao complexo reptitico, logo, seria algo
inerente ao ser humano. Existe em nés como aigo imprescindive! para a espécie
humana em termos de adaptacic ac meio ambiente.

Compreende-se, entdio, a importancia do criador para oufros da espécie
humana, os nao-artistas e nao-cientistas. Na verdade, os criadores colaboram
para a permanéncia da espécie humana criando mecanismos de adaptacao, ou
seja, levando-os a interagir com o meio ambienie de forma diferenciada, por meio
das suas criagbes. Os produtos da ciéncia e da arle, as obras desses criadores,
propiciam a construc3o de representacbes do real Que os individuos nio-artistas
ou nao-cientistas ndo conseguiriam, sozinhos, visiumbrar. Estes auxiliam os seres
humanos a se situarem ante o misterioso fato da propria existéncia; a perceberem
fendmenos naturais; a moldarem as suas aspiracies e expeciativas, as suas
certezas e incertezas, as suas esperancas, eic.

Por outro lado, sobre o ato de criacdo, Ostrower (1988, p. 25), diz:

as polencialidades crigtivas afiuem da vida espiritual inerente 2
consciéncia e as suas inquietudes. E a reafizacio dessas
potenciafidades nunca se afigurou aos homens como um divertimento,
mas sim como uma necessidade e um real desafio. A are & uma
necessidade do nosso ser, uma necessidade espiitual o premente
quanto as necessidades fisicas.
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Assim, a arte e a ciéncia facilitam a interag3do dos seres humanos em seu
meio, o que contribui para a permanéncia da espécie humana. Nos ambientes
escolares, faz-se necessério, portanio, como educadores, despertar 0 gosto por
“fazer ciéncia” e “fazer arte” e também levar os alunos a constatar a importancia

dos seus produtos para a formagao do ser humano.

Criar &, basicamente, formar, E poder dar uma forma a aigo nove. Em
qualquer que seja o campo da alividade, trala-se, nesse “nove”, de
novas coeréncias que se esiabelecem para a mente humana,
fendmenos relacionados de modo novoe e compreendidos em termos
novos. O ato criador abrange, portanto, a capacidade de compreender;
e, esla, por sug vez, a de relacionar, ordenar, configurar, significar.
(OSTROWER, 1987, p. 9)

A crialividade estd sempre vinculada ao emergir do novo, o que permite

novos modos de se relacionar com o meio e também com o outro.

Criatividade envolve um conceito muitc amplo para ser abrangido por
uma definicdo, muitas vezes redundante, tal como seria dizermos "ter o
poder e a habilidade de crizr coisas”, como sdo as definices que
comuments se encontram. (..} Todas as mangiras de entender
criatividade convergem para aigo que escapa ao rotineiro, que rompe
com O esperado e que traz novas dimensdes para um esforgo. Ao utilizar
habiiidades, héabitos, pericias, enfoques ja utilizados e ao conectdjos com
novas dimensdes que resultam de novas experiéncias, o individuo evolui
em diregdo a uma liberdade total de condicionantes coletives e atinge sua
plena individualidade (...} (’AMBRGOSIO, 1693, p. 40).

Por oufro lado, a espécie humana desenvolveu uma poderosa capacidade
de comunicacdo. Para D'Ambrésic (1998, p. 48), € isto que permite que um ser
humano amplie e mesmo modifique sua caplagcdo de informaches,
complementando-a com informagdes dos outros. Esse compartithar de informacdes

néo interfere com o processamento (que é pessoal, proprio de cada individuo), mas
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permite coordenar e mesmo codificar as estratégias de aco. Assim, se fosse s6,
cada individuo pariiria para sua acBc. Mas, apds comunicacic com o oufro, ele
toma conhecimento da acéo do outro e coordena sua acdio com a do outro. Ou
contraria @ ac8o do outro, gerando confiito. Ao coordenarem suas aches, ambos

partem para uma agao comum ou para acoes individuais de interesse muituo.

Esse ¢ o grande momento da espécie humana: a descoberta do oulro e a
troca com o outro, através da comunicacdo, de informacdes e de estratégias de
acao. Assim surge cultura, que leva individuos & reconhecer alguns fafos em
comum e a definir estratégias para agdo comum. Cultura se manifesta através da
possibilidade de individuos terem reactes e comportamentos parecidos, faz com
que compartihem codificagbes para comunicacgo (linguagem), simboios e mitos e,
consequentemente, valores. Cultlira e suas manifestacbes dao origem a
organizacbes grupais, tais como familia, tribo e comunidades, que caracterizam

uma sociedade.

Logo, os educadores devem olhar atentamente para as trocas —
alunos/alunos, alunos/professores e alunos e professores com o meio em gerai.
Ha de se potencializar o poder das trocas para potencializar a capacidade de estar
numa sociedade — come a sociedade da informéatica — sem perder sua
individualidade. A escola desempenha um importante papel seria o local
adequado para potencializar a criatividade e iniciar processos de frocas mais
amplos — da familia para uma comunidade maior e, ac mesmo tempo, vinculada

com 0 mundo — via infernef, por exempio.
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interessante seria mencionar que Whitehead (in D'Ambrésio, 1999, p. 27),

dirigindo-se aos professores, diz:

Vocés tomam um fivro-texio e fazem os alunos aprenderem seu
contetdo. Esta bem. A crianga entfio aprende a resolver uma eguacio
quadratica. Mas por que ensinar uma crianga a resolver uma equagio
quadratica? Ha uma resposta tradicional a esta questiio: a mente é um
mnstrumento, que vocé primeiro afia, e depois usg; adquirr o poder de
resolver uma equagio quadrdtica & parie do processo de afiar 2 mente.
Ha alguma verdade nessa resposta que fez com que ela sobrevivesse
seéculos. Mas essa verdade encemra um erro radical que fulmina a
geniaiidade do munde meodemo. Eu ndo sei quem foi o primeiro
responsavel por essa analogia da mente com um instrumento morto.
Talvez tenha sido um dos seie sabios da Grécia, ou uma comissio de
todos eles. Quem quer que seja O iniciador, N80 h& ddvida sobre a
autoridade que essa anajogia adquiru gracas & aprovaco continuada
de povos eminertes. Mas qualquer que seja o peso dessa autoridade,
quaiquer que ssja a aprovacac que ela possa mostrar, eu néo hesito em
denuncidda como uma das mais falais, emdneas e perigosas
concepgdes jamais introduzidas nas teorias de educacio.

O autor menciona assuntos matematicos, no entanto, isto é cabivel para
outras disciplinas. De modo geral, se ensina os alunos a “afiarem” as suas mentes
e, mesmo diante de instrumentos diferenciados, essa crenga persiste. Nio @ facil
se libertar dela, uma vez que ela estd enraizada em nossa mente ha milénios. isto
pode ser visto, por exemplo, nos resultados dos dados analisados. Mas ndo se
pode ultrapassar os limites impostos por esta concepcdo ao tomar como
importante para a aprendizagem a realizagdo de tarefas que ¢ computador —
como extensio do nosso cérebro (ou da mente)’ nos auxilia a desenvolver: 2
visualizagdo, a experimentacéo, a simulacdo... bem como favorece a formacdo e

o refinamento de hipdteses.

7 Para estudar a problematica mente/cérebro ver: TEIXEIRA, Jodo Fernandes. Mentes ¢ Maquinas: uma
imtredugdio A ciéncia cognitiva. Porto Alegre: Artes Médicas,1998 e TEIXEIRA, Jofio Fernandes. Mentes,
cérebro e cogmicfo. Petrdpolis: Vozes, 2000.
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Esses elementos auxiliariam a instaurar momentos propicios & criatividade.
Criatividade “é a aptidao de criar a0 mesmo tempo o problema e sua solugao, em
todo caso a de cerrar formas constituidas de elementos disparatados, fragmentos
de pensamento, dtomos de raciocinio (.)" (MOLES, 1988, p. 59). Assim, o
computador auxilia a criar um entorno propicio para a instauracio da criatividade,
uma vez que, ao se estudar um assunto ou se envoiver com uma situacdo
probiematica, ele pode potencializar nossas capacidades mentais 2 medida que
faz simulagbes, da forma & problematica por meio de visualizagBes — mais amplas
e mais rapidamente que a mente humana, sem qualquer outro aparato. Ele auxiiia
a enriquecer o contexto em que o assunto ou a situacdo problematica esta

inserida.

Assim, a sugestio & que se realize atividades de aula contextualizadas , ou
seja, nas aulas, os assunios das disciplinas escolares ndo devem ser
apresentados como produtos pronios e acabados. N&o se deve iniciar o ensing. de.
um fopico por sua definicio pronta, ou ensinar enumerando leis ou descrevendo e
classificando objefos a partir de principios ndo discufidos. O contexio deve
resgatar momenios de descoberta e de elaboracio dos saberes, tanto na ciéncia
como na arte. Logo, o contexto deve possibilitar que novos significados sejam
incorporados aos produtos apresentados e que, por sua vez, devem ser
compartilhados em uma sala de aula, por exemplo.

Por outro lado, para qualguer 4rea do conhecimento, as atividades
devem, se ndo for uma pesquisa de fato — devido a0 nivel de escolaridade — ser a

simufacdo de uma atividade investigativa, na medida em que (re)cria situacbes e
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momentos de descoberta j& conhecidos, pelo menos de quem estd orientando
esta situacac de ensino/aprendizagem. Ao utilizar o computador para algumas
atividades que se vale de informacbes memorizadas, por exemplo, a mente
humana esta livre para que outros tipos de raciocinio se atualizem, como também
possibilita que a criatividade se desenvolva ao realizar outras tarefas, como a de
simutacao, experimentacdo etc.

A utilizacgo das fecnologias da inteligéncia (LEVY, 1693): computadores e
intemet, por sua vez, colaboram para o enriquecimenio do contexto. As
tecnologias se apresentam para modificar a natureza e a intensidade das relaches
entre os sujeitos e entre os sujeitos e as coisas. O computador amplia a mente
humana, trazendo a tona, com nitidez e alta velocidade, atualizacdes de modelos
que ela elabora de modo nebuloso e lento, faz simulacdes mais rapidamente e, de
modo geral, da cores e formas nitidas & imaginacio. Também, ao se conectar em
rede ~ infernet ~ em pouco tempo € possivel obter muitas informacdes, dialogar
com pessoas de diversas partes do planeta — sobre assuntos determinados — e
em tempo real. Ha, portantc, um aumento na velocidade das trocas, dos embates
com o oulro — o que faz com que o sujeito se tome mais suscetivel as idéias que

se movem nestas trocas.

Isto pode ser entendido como a instauracdo da inteligéncia coletiva, tal
como mencionamos no capitulo | — nas salas de aula — que corresponde a uma
espécie de rede de significados instaurada, nas quais os nds (nds da rede) s&o

formados pelas inteligéncias individuais. Esta tessitura é tanto mais consistente
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quanto maior for a potencialidade das idéias gue pairam nas trocas, bem como a

capacidade dos nds (as inteligéncias individuais) para interpretar essas idéias.

A construgio da inteligéneia coletiva é importante para que o Espaco do
Saber continue a se espalhar, seja por ponios, faixas ou manchas. Elas podem se
tommar cada vez mais penetranies — o que levaria os seres humanos a um
entendimento da sua localizacic nestes espacos, congibuindo, possivelmente,
para que suas agbes se fornem efetivamenie transformadoras no Espaco do
Saber, ou ainda, da sociedade da informatica.

Mas essas agbes devem ser geradas a partir de concepcies mais amplas,
que devem gradativamente permear, principaimente, os meios escolares. Assim,
na esteira de Morin (2000), se discute algumas concepcdes. Sio concepghes
envolvendo conhecimento, conhecimento pertinente, condicdo humana,
identidade, incertezas, ensino da compreensio e ética.

O conhecimento £ falivel, ou seja, ele comporta erro e ilusdo. A educacio
deve exibir que o conhecimento, construido pelos seres humanos, aproxima-nos
do real. Os produtos do conhecimento — teorias, aplicacdes de teorias, escufturas,
pinturas, obras arquitetdnicas efc. — s&o frutos de tradugio/reconstrucio por meio

da linguagem e do pensamento e, logo, estio sujeitos ao erro.

O desenvolvimento do conhecimento cientifico é poderose meio de
detecgBo dos ermros e de luta contra as ilusBes. Entretanio, os
paradigmas que confrolam a ciéncia podem desenvolver fusBes e
nenhuma teoria cientifica estad imune para sempre contra o emo. Além
disso, o conhecimento cientifico ndo pode tratar sozinho dos problemas
epistemoldgicos, filoséficos e éticos. A educacio deve se dedicar, por
conseguinte, & identificacdo da origem dos erros, lusBes e cegueiras.
(MORIN, 2000, p. 21)
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Outro aspecto importante & que o conhecimento ndo pode estar

desvinculado de sttuacdes reais.

O conhecimento do mundo como mundo € necessidade, as mesmo
tempo, intelectual e vital. E o problema universal de todo cldadao do novo
milénio: como fer acesso as informages sobre 0 mundo e como fer a
possibilidade de articuld-fas e organizd-las? Como perceber e conceber o
Contexto, o Global (& relagio todo/partes), o Multidimensional, o
Compiexo? (MORIN, 2000, p. 35).

Tais dificuldades poderdo ser amenizadas se, ao fratar dos assuntos
escolares, se fornar visiveis 0 contexto, o giobal, o muitidimensional e o compiexo.
O conhecimento pertinente é aquele que esta vinculado a essas caracteristicas e

que deve ser o almejado pela educacio do futuro.

Assim, uma visdo fransdisciplinar pode auxiliar no tratamento dessas
caracleristicas, uma vez que a transdisciplinaridade vai além das organizaches

internas de cada disciplina, segundo D’Ambrdsio (1999, p.30).

Para D’Ambrésio (1999, p. 33), metaforicamente, as disciplinas funcicnam
como canais de televisdo ou programas de processamenio em computadores. E
necessaric sair de um canal ou fechar um aplicativo para poder abrir cutro. lsso é
multidisciplinaridade. Assim, quando se utiliza Windows 95, a grande inovagao é
poder trabalhar com varios aplicativos, criando novas possibilidades de criagao e
utifizag@o de recursos. A interdisciplinaridade corresponde a isso. N&o s6 justapbe
resuftados, mas mescla métodos e, conseqlientements, identifica novos objetos de

estudo.

A compiexidade dos fatos naturais, das sociedades e dos fendmenocs faz

com que seja necessaria a aquisicdo de conhecimento, de praticas e de resultados
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oblidos nas varias disciplinas. Isto, que & praticadc em nossos programas

escolares, chama-se multidisciplinaridade.

Enquanto a multidisciplinaridade é a justaposicio de resultados obtidos no
contexto das discipiinas distintas, a interdisciplinaridade trata da combinacdo de
métodos especificos a disciplinas diferentes. Consegiilentemente, definem-se

novos objetos e estudo.

As disciplinas s@o apresentadas segundo normas rigidas e baseiam-se em
codigos precisos e estiios bem definidos. Elas #&m seu mélodo proprio.
Naturalmente, o objetc de investigacdo disciplinar & delimitado pelo seu método.
Normas, codigos, estilos @ métodos sdo parte do que se chama a episiemologia

prépria a cada disciplina.

Na transdisciplinaridade, procuram-se elos enfre pegas que, por séculos,
foram isoladas. Nac se contenta com o aprofundamento do conhecimento das
partes, mas com a mesma intensidade procura conhecer as ligacdes entre assas
partes. E vai além, pois ndo reconhece maior ou menor essencialidade de qualquer
das partes sobre o todo. “A transdisciplinaridade &, entdo, um enfoque holistico ao
conhecimento {...) e se apdia na recuperagéo das varias dimensdes do ser humano

para a compreensdo do mundo na sua integralidade” (D’AMBROSIO, 1999, p.32).

Para Morin (2000, p40), os problemas fundamentais e gicbais estdo
ausentes das ciéncias disciplinares e as mentes formadas pelas disciplinas podem
perder suas aptiddes naturais para contextualizar os saberes ou integré-los em
seus conjuntos naturais. Por sua vez, o enfraquecimento da percepcdc do global

conduz ao enfraquecimento da responsabilidade, ou seja, cada qual passa a ser
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responsével somente por sua tarefa e ndo se preccupa como o outro receberd ou

como se valera daquele saber.

O conhecimento especializadc € uma forma pariicutar de absiragdo. A
especializacio “abs-ral’, em oulras palavras, extrai um abjeto de seu
contexto e de seu conjunto, rejeita os lagos e as intercomunicacies com
seu mejo, introduz o objefo no setor conceptual abstrato que € o da
disciplina compartimentada, cujas fronteiras fragmentam arbitrariamente a
sistemaiicidade — relagdo das partes com o todo e 'a muitidimensionalidads
dos fenbmenos {...) (MORIN, 2000, p. 41).

O enfoque transdisciplinar repousa, portanto, sobre a analise

contexiualizada do conhecimento.

Ha de se considerar também que a educacio do futurc deve levar a

conhecer o humano, sendo que isto implica sifuar o ser humano no universo e néo

separa-lo dele, para Morin (2000, p. 47). interrogar a condicdo humana &
questionar a sua posigiio na sociedade da informacdo, por exemplo. Para onde
vamos com tantas informacdes disponibilizadas nas midias? Como tratar a relacdo
entre informacdo e conhecimento nos ambientes escolares? Como vencer as
dificuidades que caminham com a inovag@o de tecnologias — se houve mudancas

na escola quando do aparecimento do livro, o que ocorre com a infernet?

Para a educagdo do futwo, & necessdric promover grande
remembramento dos conhecimentos orundos das ciéncias naturals, a fim
de situar a condigdo humana no mundo, dos conhecimentos derivados
das ciéncias humanas para colocar em evidéncia a multidimensionalidade
¢ a complexidade humanas, bem como integrar (na educacdo do futuro) a
contribuicao inestimave! das humanidades, néo somente a fioscfiz e a
histéria mas também a fteratura, a poesia, as artes.. MORIN, 2600, p.
48).
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Morin {2000) nos alerta para o fato de gue, embora em séculos anteriores

fenha se enfatizado o desenvolvimento do conhecimento racional-empirico-técnico,
isto ndo anufou o conhecimento simbdlico, mitico, magico ou poético.

Assim, propbe que no século XXi se abandone a viséo uniiateral que define

atividades utilitarias (homo economicus) & pelas necessidades obrigatdrias (hromo
prosaicus). O ser humanc € complexo e fraz em si outras caracleristicas
antagbnicas, ou seja, ele tem um pouco de sabio e de louco, de trabalhador e
lidico, de empirico e imagindrio, de econOmico e consumista e de prosaico e
poetico. O ser humano se enfrega, desgasta-se, dedica-se a dancas, transes,
magias e ritos, tem crencas... ele ¢ré nas virtudes do sacrificio € se prepara para

outra vida além da morte.

O homem da racionalidade & também o dz afetividade, do mic e do
delirio {demens). O homem do trabatho & também o do jogo {{udens). O
homem empirico € também o homem maginario (imaginarus). © homem
prosaico é também o da poesia, isto &, do fervor, da participagdo, do
amor, do éxtase. (MORIN, 2000, p. 58).

A educagdo do fuluro deve tratar desse ser humano complexo que se
constitui neste amalgama de antagonismos. isto permitird a tomada de consciéncia

da muito rica e necesséaria diversidade de seres humanos, de povos, de cuituras...

Por oufro lado, a identidade — cuja construgcio se faz necessaria — s6 sera
conquistada se se compreender a condicdo humana no mundo, bem como a

condicdo do mundo humano. Na sociedade da informatica, se estad submerso na
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complexidade do mundo. As intermindveis informacbes sobre o mundo podem
sufocar 2 capacidade de inteligibilidade do ser humano. Dai decorre que a escola
deve se preocupar em fratar de amenizar tais dificuldades. Ha, também,
possibilidades de ampliagdo do nivel de inteligibilidade se os alunos forem
conduzidos a refletir sobre contracomrentes que colocam em cena discussdes
ecologicas, discussies sobre a predomindncia do quantitativo sobre o qualitativo,
sobre a resisiéncia aos excessos do utilitarismo, do consumo desenfreado, da

corrida pelo lucro e discussbes sobre questbes éticas.

O ser humano precisa aprender a lidar com as incertezas. Para Morin (2000,
p. 79), no século passado se descobriu a perda do futuro, ou seja, se deparou com
a imprevisibilidade dele, algo que os séculos precedenies desconsiderava, ou seja,
o futuro antes... ou era tido como repetitivo ou como progressivo. Mas esta tomada
de consciéncia deve vir junio com o entendimento de que a histdria humana foi &
sera uma aventura desconhecida. “A aventura incerta da humanidade nao faz mais
do que dar prosseguimento, em sua esfera, & aventura incerta do cosmo, nascida
de um acidente impensavel para nés e que continua no devenir de criaghes e

destruicbes” (MORIN, 2000, p. 83).

As acbes do educador devem tratar de situacBes que levem os aluncs 2 se
deparar com as incertezas. E a resposta 3s incertezas da acdo devem se constituir
pela escolha refletida de uma decisdo, pela consciéncia da aposta, pela elaboracio
de estratégias que levem em conta as compiexidades inerentes as préprias

finafidades, que possam ser modificadas no franscorrer da acdo dianie de




90

empecithos, informagbes, mudancas de contexto e, ainda, considerar o possivel

abandono da acio, uma vez que ela pode tomar uma direco ndo coerente.

Assim, o pensamento deve suportar a lida com as incertezas. “Tudo gue
Comporta oportunidade comporta risco € o pensamenio deve reconhecer as

Oportunidades de risco como os riscos das oportunidades” (MORIN, 2000, p. 91).

A educacdo do futuro deve ensinar a compreensao e, para Morin (2000, p.
93), ndo ha técnica de comunicacdo que, por si s6, dé conta da compreensio.
Argumenta que educar para se compreender matemética & uma Coisa, mas educar
para a compreens@o humana é outra. Acrescenta que a principal missdo da
educagdo é ensinar a compreensao entre as pessoas como condicio e garantia da

solidariedade intelectual e moral da humanidade.

Explica que ha duas formas de compreensao, a saber: a compreensio
intelectual ou objetiva e a compreensao humana- intersubjetiva. “‘Compreender
significa intelectualmente apreender em conjunio, comprehendere, abragar junio (o
texto e seu contexto, as partes e o todo. ¢ miitiplo e © uno). A compreensio

intelectual passa pela inteligibllidade e peia explicacdo.” (MORIN, 2000, p. 94).

A compreensdo humana perpassa a explicacdo — que é considerar 0 que &
preciso conhecer como objelo e apiicar-ihe todos os meios objetivos do
conhecimento e é suficiente para a compreensao intelectual - e inclui um processo
de empatia, de identificacdo e de projecdo. Ela demanda abertura, simpatia e

generosidade.
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A sala de aula deve ser um local de debate arguméntado, um local de
aprendizagem de regras necessarias a discuss&o, de tomada de consciéncias das
necessidades e dos procedimentos de compreensao do pensamentoc do outro,

deve ser também um local de respeito ac outro.

E, por fim, as questdes éticas devem ser (re)pensadas nas relacbes
estabelecidas na triade individuo/sociedade/espécie. Para Morin {2000, p. 105), na
triade, os elementos ser humano, sociedade e espécie sao nao-inseparaveis e sio
co-produtores um do outro. Cada um deles é, a0 mesmo tempo, meio e fim dos

outros. Isto pode ser representado pelo diagrama (figura 1);

Ser humano

A

sociedade espécie

figura 1

*N&o se pode absolutizar nenhum deles e fazer de um s0 0 fim supremo
da triade; esta &, em si prépria, rotativamente, sey prépric fim. Estes
elementos né@o poderiam, bor consegiéneia, ser entendidos como
dissociados; quaiquer concepcdo do génere  humano significa
desenvolvimento conjunto das autonomias individuais, das participactes
comunitarias e do sentimento de pertencer 3 especie humana® (MORIN,
2000, p. 105-108).
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Assim, a ética necesséria é a que busca sintonia entre esses elementos.
Estes saberes anunciados em Morin (2000}, certamente conduzirdo 2 revisdo das
praticas pedagdgicas atuais. As praticas, se norteadas por tais saberes, fornara as
salas de aula ambientes propicios para o resgate da criatividade. Tal acdo

desencadeara um novo processo de ensino.




Consideragoes Finais
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“Ao andar se faz o caminho.”

Antonio Machado

Por meic da leitura dos dados, constatou-se que a uﬁiéza’géo do computador
— nos moldes apresentados — n3o esta provocando mudangaé consideraveis nos
habitos de estudo do aluno, bem como néo estd provocando m'ﬁdangas nas agbes
do docente. De modo geral, eles utilizam o computador como mais um meio de
buscar informagdes, sendo uma opgcio bem mais ampla da pesquisa realizada
através de enciciopédias, livros ou revistas. Utilizam-no, também, para digitar
rabalhos, o que possibifita uma melhor apresenta¢io dos mesmos.

Quanto azos professores, eles utilizam o computador na realizagdo de
tarefas de apoic no preparo de suas aulas como digitagio de fextos, listas de
exercicios, atividades extras e confecciio de provas. Isto nos levou a concluir que
0 processo de ensino realizado podia ser classificado ou avaliade como um
processo de ensino nos moldes tradicionais.

Assim sendo, a pergunta que se tentou responder no capitulo IV, foi a
seguinte: que caracteristicas o processo de ensinc deve contemplar para ser
adequadc ou pertinente as especificidades do contexto dgscrito? 0O que
defendemos foi a idéia de que o resgate da criatividade deve constituir um nove
processo de ensino e as concepcdes norieadoras deste novo .processo sio
coerentes com 0s saberes necessdrios & educacic do futuro — énunciados por

Morin.

Mas sera que nao hé mudancas nos habitos dos alunos que ndo se captou
com os procedimentos utilizados nesta invesfigacio? As mudancas nfo estariam

nubladas pela incapacidade desta pesquisadora iniciante_ ‘de adentrar um
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acontecimento que demanda novos instumentos de agdo na realidade? Retomo,

agora, um pouco da minha trajetdria.

Quando iniciei meus estudos em Informética em 1979, no 2° ano do curso
de Engenharia Civil, n&o se finha o0 acesso a infernet e todos os recursos que ela
apresenta. G computador HP, com o quai trabalhei, apesar de possuir recursos
muito simples, comparado com os computadores dos dias de hoje, exercia um
fascinio nos que tinham acesso a ele, que era um piblico muito restrito. Traduzi
fodo o manual, que era originariamente em ingiés. Através da linguagem
FORTRAN, criei pequenas rotinas envolvendo caiculos de estatisticas, de
derivadas e integral, todos relacionados 2 area de Engenharia,' A impressdo era
realizada através de uma impressora térmica acoplada ao computador que gerava
em tiras de papel especial, de aproximadamente 10 cm, o gue se desejava. Nos
dias de hoje é com certeza dificil de se imaginar este tipo de impress3o, pois
atualmente contamos com impressoras a laser, impressoras jato de tinta, piolters,
scanners entre outros recursos para impressao.

A programacdo na linguagem FORTRAN era realizada através de
comandos que eram executados numa seqiéncia de finhas gue geravam os
programas gue se utilizava nesta época. Hoje as linguagens contam com recursos
de orientacdo a objeto, além de programas aplicativos de process_adores de texto
(Word), planithas de célculo (Excel), gerenciador de banco de dados { Access).

Em 1983, a Informatica se instalava nas ativigdades coﬁ;;érciais, industriais,
bancarias e educacionais. A procura pelo curso Técnico em Processamento de

Dados fol muito grande, pois com a introducio do computador nas mais diversas
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areas, novas oportunidades para mao de obra técnica se abriam. A evolucdo tanto
em relacac ao0s recursos de programas (Softwares) como em relacio aos recursos
fisicos (Hardware) era rapida. Os computadores aumentam cada vez mais 2
velocidade de processamento dos dados e capacidade de armazenamento,
diminuem o tamanho fisico e o custo de aquisicdo. Cada vez mais se aumenta
viabilidade de se adquirir 0 computador para dinamizar as aﬁviéédes nos mais

diversos setores.

Nesia época a informatica se infroduzia fambém no cotidiano escolar. O
contato com o computador, através das aulas de lnfonnétiéa, ‘éra aigo muito
esperado pelos alunos, pois as telas coloridas, a animagdo e o som gue
acompanhavam os programas fascinava os alunos. Postesiormente, trabalhet com
programas como Final Artist e Kid Pix, que de forma lGdica possibilitava a criagdo
de cenarios, personagens, historinhas em quadrinhos, faixas comemorativas entre
outros recursos. Tudo era criado de forma simples, o que estimulava a inferac@o
aluno/computador.

No Ensino Fundamental, trabalhei com a linguagem pedagégica LOGO, que
foi desenvoivido com base nas referéncias tedricas sobre a natureza da
aprendizagem desenvoividas por Piaget (reinterpretadas por Papeit) e nas teorias
computacionais, principalmente a da Inteligéncia Artificial.

As disciplinas Processamento de Dados e Arguitelura de Computadores,
que ministrel em cursos superiores, abordavam de forma geral, as varas partes

que compde o computador, como os dados fornecidos através de um programa
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sao interpretados pela finguagem de maquina gerando o resultado final do
programa que € mostrado ao usuario. .

Atualmente, ministro aulas de Informatica no Colégio “Saber” para alunos
da 4° série. As atividades envoivem os recursos do Mﬁhdoé’;cé come Paint,
WordPad, pesquisas direcionadas na Infemet e a utilizacao do CD de apoic que,
bimestraimente, trabaiha com os assuntos das di#ciplinas por meio de jogos
educacionais.

A Intemnet é uma gigantesca rede mundial de computadores a qual estdc
conectados milhares de sub-redes, sistemas de grande, médio e pequenc porte,
supercomputadores e micro-computadores. Ela possui sérviﬁores, que sdo
conhecidos como provedores, com varios niveis hierdrquicos. Os terminais de
usuarios estdo nas extremidades das ramificacdes. A cada inétante existemn
mithares de terminais coneciados a milhares de servidores espaihados por fodo o
mundo. A interligacio é feita através de linhas telefonicas, via radio, via cabo. A
utilizacac do World Wide Web (Teia Mundiaf) um servico dal infemet, que utiliza
recursos multimidia para a interface com os ususrios, permité abrir um leque muito
grande de opcles de pesquisa

As mudancas no cenario s3o significativas, logo, pod&;e -esperar que as
fransformacdes das pessoas e nas pessoas envolvidas se tamem mais visiveis.
Ao nos reportarmos ao ambiente escolar, pode-se esperar qtie elas aparecam
independente de como o computador ou oulras tecnolegias sejam utilizadas pelos

educadores. Faz-se necessario abrirmos os olhos!
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Anexo A

Questionario para alunos

1°Questiondrio ra fodos os alunos
Vocé tem computador em casa?
(X)S8im ( )Nso

Para quem tem computador

12. Em que local da sua casa esta o computador?

a)nasalade TV,

b) numa sala especial s6 para o computador, iivros e para vocé estudar;
C) no seu quarto;

d) no quarto de um dos seus irméos;

€) no quarto dos seus pais ou

f) em outro lugar. Qual?

22 Com quemn vocé aprendeu 2 usar 0 computador?
a) com seu pai;

b) com sua mae;

¢} com seus irmaos;

d) na escola, com professores;

€) sozinho ou

f) com oufra pessoa. Quem?

32 Vocé tem enderego eletronico?
a) Sim; b) Nao.

42, Quantas horas vocé passa , por dia, diante do computador, utilizando como
entretenimento (ICQ, jogos, chat)? T

a)Nao utilizo o computador desse jeito todos os dias.

b)Menos de uma hora.

c) Entre uma e duas horas.

d) Entre duas e rés horas.

e) Entre trés e guatro horas.

f) mais de quatro horas.

52 Vocé uidiliza o computador para estudar?
a)Sim  b)Nao
Se a sua resposta foi “sim”, explique o que voceé faz.
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Para quem nac tem computador...

Vocé tem computador em casa?

{ ) Sim { X )Nao

12. Vocé utiliza computador em outro lugar?

{ ) na casa de amigos;
{ ) nacasa de parentes ou

{ )em outro iugar. Quail?

2% Vocé vé necessidade de utilizar o computador para vocé estudar?

{ YSim; ( )Nso.

Explique a sua resposta

32 Como vocé estuda?

Explique
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1.Como vocé faz as lictes de casa?

2. Que tipos de ligdes os professores pedem para vocd fazer em casa?

3.Vocé estuda para as provas? Se a resposta foi afirmativa, como vocé
estuda?bExplique.
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Questionario B

(Para os que responderam que ufilizam o computador para estudar e o CD-

Positivo explique.)

1.Ele auxilia nas liches?

2. Quantas vezes na semana vocd o uliliza?

3.Vocé gosta de estudar com o Cd-Positive?
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Questiondrio C

(Para todos que res

pongeram que usam o computador pa

DesaL

pesquisa : .
Vocé respondeu Gue utiliza o computador para estudar e fazer pesquisas. Por
favor, vocé poderia me explicar: :

F

o
137)

studar e fazer

1.Como vocé faz essa pesquisa?

2. Quantas vezes na semana voca o utiliza?

3.Comente sobre uma pesquisa. Pode falar sobre o assunto que voce investigou
€ Como preparou o trabalho
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Anexo B
Questionario para professores

Prezade(a) professor{a)

Preciso da sua colaboragdo. Estou realizando uma pesquisa sobre a
utilizacdo do computador em sala de aula e as experiéncias dos docentes séo
importantes para que minhas andlises seiam consisientes.

N&o & necessario se identificar.

1.Vocé tem computador em casa?
Sim{ ) Nao { )

No caso de ndo ter computador em casa onde vocé o utiliza?

Quanto tempo, em média, voca utifiza o computador por dia? ......... horas.

2. O que vocé faz no computador? Descreva as tarefas que vocs faz, se utiliza
para entretenimento (quanto tempo — sempre ou esporadicamente), enfim,
diga para que ele the serve.

3. Vocé freqiientou algum curso especifico para aprender a ufilizar o
computador? Em caso afirmativo, comente-0s.
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4. Vocé frequentou algum cursc especifico para utilizagéo do computador na
escola?Fale sobre eles.

5. Vocé freqlentou algum curso especifico para utilizacio do computador na
escola?Fale sobre eles,

6. Que tipo de conhecimento sobre a utilizacdo do computador nas aulas
foi propiciado pelo CDA? Explique.

7. Vocé tem idéia de como os seus alunos utilizam o computador para estudar?

8. Que tipo de atividade vocé solicita que seus alunos realizem nas aulas?
Descreva-as. .

9. Que tipo de atividade vocé solicita que seus alunos realizem em casa?
Descreva-as.

Ag_radét;o pela ajuda.
‘;Maria Ancilla




Anexo C
Tabutacdo questionarios Séries

1.Como vocé faz as liches de casa?

110

2. Que tipos de ligdes os professores pedem para vocé fazer em casa?

3.Vocé estuda para as provas? Se a resposta foi afirmativa, como vocé
estuda?Expligue.




til

Série: 5

1.Como vocé faz as licdes de casa?

Utilizande o material das aulas
{Cadernos, aposiila)

Pesquisa na Infernet

Utifizando livros, jornais e revistas

Lendo/escrevendo

e [\
me@w

Quando necessario auxiliado pela
mae ou familiares

2. Que tipos de ligbes os professores pedem para vocé fazer em casa?

Tabuadas, banco de 29
Mecanicos paiavras, probiemas,
questionarios, exercicios,
copias
Leitura/Pesquisa 19

*as liches sempre é sobre a matéria que o professor passou
*lembrar 0 que aprendemos

3.Vocé estuda para as provas? Se a resposta foi afirmativa, como vocé
estuda?Expiique.

Sim (X} Todos

estudo peia apostila e pelo caderno 27

leio o cademo e apostila e fago um resumo do que foi aprendido 4
estudo pela apostila e de vez e quando pelo CD-Positivo 2

estudo iendo a mateéria e escrevendo e fazendo um questionario 7
estudo para todas as provas, eu releio o caderno e a apostila e depois
em um papel eu escrevo as coisas mais importantes 4

e as vezes faco pesquisa na intemet 1

% & o @ o




Série: 6°

1.Como veca faz as licdes de casa?

Utilizando o material das aulas 31

(Cadernos, apostila)

Pesquisa na Internet

Utilizando livros, jornais e revistas

Lendo/escrevendo

Quando necessario auxiliado pela

mae ou familiares

] 60| Ny

2. Que tipos de licdes os professores pedem para vocé fazer em casa?

Mecanicos

problemas, questionarios,
exercicios,textos,

35

Leitura/Pesquisa

3.Vocé estuda para as provas? Se a resposta foi afirmativa, como vocé

estuda?Expligue.

Sim (x} Todos

e @ & 0

ST e

estudo pela apostila e caderno 29
leio toda a matéria, fago um “‘questionaric” para mirt mesma 8

pego algumas coisas na apostila, no caderno e em atividades 6
resumo tudo que eu aprendi 5 .

112




Série:7*

1.Como voceé faz as ligdes de casa?

Utilizando ¢ material das aulas 23
{Cadernos, apostiia)

Pesquisa na Internet

QO I

Lembrando o aprendido na sala de
aula

Utilizando livros, jdmais & revistas

Utilizando computador

Lendo/escrevendo

=h | LA | G (€2

Quando necessario auxiliado pela
mée ou famiiiares

2. Que tipos de lighes os professores pedem para vocé fazer em casa?

o contas, banco de palavras, 38
Mecanicos problemas, exercicios
ortografia, copias
Leitura/Pesquisa 9

3.Vocé estuda para as provas? Se a resposta foi afirmativa, como vocé
estuda?Explique.

Sim {x} Todos

e estudo revisando toda a maiéria dada, e faco questdes como se fosse a
prova 23 ‘

e pelo caderno e apostila, estudo lendo e marcando os assuntos mais

imporiantes 7

pelo caderno, pela apostita e pelo computador 3

estudo na classe ou estudo em grupos com meus amigos 2

fazendo licbes que o professor pede 2

resumos e aposiila 12

e @ = O




Série:8° 1

1.Como vocé faz as licbes de casa?

Utiizando o material das aulas 38
{Cademnos, apostila) em casa ou na

sala de aula

Pesquisa na internet

5

Utilizando livros, jornais e revistas —

Utilizando computador

Lendo/escrevendo

2
6

Quando necessario auxiliado pela

mae ou familiares

2. Que tipos de licdes os professores pedem para vocé fazer em casa?

Mecéanicos

Problemas e exercicios da
matéria dada em aula

42

Leitura/Pesquisa

11

3.Voce estuda para as provas? Se a resposta foi afirmativa, como vocé

estuda?Expligue.
Sim (X) Todos

e escrevendo e lendo alto para eu conseguir pegar melhor a matéria 5

o lendo e fazendo resumo 14

¢ estudo pela apostila grifando as coisas mais importantes e depois

reescrevo para entender melthor . 7
® eu presto atengao nas auias 3

nao costumo estudar, mas quando estudo é em poucb tempo durante a

aula 2

e pelo caderno e pela aposfila 28

114
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Questdo 1 {Total de 200 alunos)

81,0%
i
10,0% 13.0%
] 4,0% 4.5% 25% : 5,0%
F - L - — i L] L. L -

Utilizando o Pesquisa na Lembrando o Utilizande fwos, Utilizando tendofescrevends Quando
material das Internet aprendido na sala  jomais e revistas cormpaitador fecessario
aulas {cademos, de zula aediato pela
apostiia) mie ou familiares

Questdo 2 - {Tolal de 189 alunes)
76.2%
%
23.5%
|
Mecanicos Leftura 2 Pesquisa




Anexo D
Questionario 1

Questionario 1 — (Para quem tem computador)

12 Vocé tem computador em casa?
(24) Sim {0) N3o

Questdes

1%} Em que local da sua casaestd o computador?
a) na sala de TV:

b) numa sala espscial s6 para o computador, livros e para vocé estudar;

C) No seu quarte;
d) no quarto de um dos seus irméos;
e) no quarto dos seus pais ou
Em outro lugar. Qual?
Resp.: ) Na loja do pai
@} No escritério do pai

Localizacdo do Computador

40% B s '

0% 5% _ i

o= 10 B0 P
f g

a & ¢ d

i

27%) Com quem vocé aprendeu a usar o computador?
a) com seu pai;

b) com sua mae;

C) com seus irmios;

d} na escola; com professores;

e) sozinho ou
Com outra pessoa. Quem?
Resp.: ) Prima
g) Tic
Pessoa que ensinou a ufilizar o
computador
50% 4
30% |
20% | 1% 7% 13%
10% 5 ﬁ 5% 5%
%1 L i ol 55
a o) c d @ [+ h

iil6
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3% Voceé tem enderego eletrdnico?
aySim( ) by Ndo{ )

Alunos gue possuem endereco

eletrénico
80%
G i 3%
40%
=
0% -
a3 b

4%) Quantas horas vocé passa, por dia, diante do computador, utifizando como
entretenimento (ICQ, jogos, chat)?

a) Néo utilizo o computador desse jeito fodos os dias.

b} Menos de uma hora. :

¢} Entre uma e duas horas.

d) Entre duas e trés horas.

e) Entre trds e quatro horas.

f) mais de quatro horas.

Quantidade de horas utifizando o

micro para entrefenimento
30%
30% . 25%
I . 21%
2% 1
1% I 5% 5%
w BBV S
F: b c 143 2 ¥

5% Vocé utiliza o computador para estudar?

a)Sim( ) b)Ndo{ )
Utilizacdio do computador para
estudo
B4%
100% |
{
50% 4 16%
| —
9% 4 -—




Se a sua resposta foi “sim”, axplique o que vocé faz.
a) Internet pesquisa
b} CD Positivo
¢) internet pesquisa e CD Positivo
d}

Finalidade na utlizacsio do
 computador para o estudo

71

2 §

2

13% B
&
b c I

Questionario 2 - (Para quem néo fem computador)

1%) Vocé tem computador em casa?
{G) Sim {2) Nao

Questbes

1%) Vocé utiliza computador em outro iugar?
{0} na casa de amigos

(2) na casa de parentes ou

(0) em outro lugar. Qual?

i18

2%) Vocé vé necessidade de utilizar o computador para vocé estudar?
{0) Sim; {2) N3o.

Explique a sua resposta

Resposta 1: Porque estudo peio cademno e apostifa.
Resposta 2: Porque eu estudo sozinha me explicando

3?) Como vocé estuda?
Explique

Resposta 1: Estudo pelo caderno, apostila, livros e com a ajuda da minha mée.
Resposta 2: Porque su estutlo olhando no caderno e na aposiila.



